Informatika

Nazov a adresa $koly Gymnazium M. R. Stefanika, Sportova 41, 91501
Nové Mesto nad Vahom

Nazov Skolského vzdelavacieho | Bez zamerania

programu

Kéd a nazov ucebného odboru 7902 J gymnazium

1., 2., 3., 4. rocnik

Stupen vzdelania vysSie sekundarne vzdelavanie ISCED 3A

Dizka studia 4 roky

Forma Studia denna

rocnik Typ predmetu Pocet hodin Pocet hodin
za tyzden za Sk. rok

1. Povinny 2 66
Informatika

2. Povinny 2 66
Informatika

3. Povinny 2 66
Informatika

4. Povinny 1 30
Informatika

Volitelny 4 120
Seminar z informatiky




Inovovany ucebny plan

Charakteristika predmetu

Obsah vyucby vychadza zo vzdeldvace] oblasti ,Matematika a prdca s informdciami” . Na
vytvorenie predmetu sme integrovali obsahové Standardy , Informdcie okolo nds”, , Principy
fungovania IKT“, ,Komunikdcia prostrednictvom IKT“, ,Postupy, riesenie problémov,

algoritmické myslenie“, ,,Informacnd spolocnost”.

Predmet informatika svojim obsahom rozsiruje a prehlbuje Ziacke vedomosti zo zdkladnej Skoly.
Mnohé Skoly uZz v minulosti predmet informatika vyucovali vramci volitefnych alebo
nepovinnych predmetov. Bolo to hlavne z dévodu rasticeho vyznamu informatiky a splnenia
narocnych strategickych cielov stanovenych v Stratégii informatizacie regiondlneho $kolstva.
Kompetencie v oblasti IKT patria medzi 8 najdoleZitejSich klu¢ovych kompetencii definovanych
EK vramci Eurépskeho referenéného rdmca. Ulohou modernej $koly je pripravit Ziaka pre
informacnu a vzdelanostnu spolocnost.

Tvorba skolského vzdeldvacieho planu informatiky prebiehala uz so zretelom na tuto stratégiu.
Pri vybere uciva sme velmi citlivo pristupovali aj vzhlfadom k jej aplikacii v ostatnych predmetoch
a s prihliadnutim na vymedzend tyZzdennu hodinovd dotdciu. Prihliadali sme aj na
proporcionalitu a primeranost uciva podla schopnosti Ziakov.

Predmet vedie Ziakov k tomu, aby zakladné komunikacné spoOsobilosti a personalne vztahy
budovali na zaklade tolerancie, aby ziskali a osvojili si teoretické vedomosti a zru¢nosti v oblasti
informacnych technoldgii, aby tieto mohli vyuzit aj v obCianskom Zivote, hlavne schopnosti
pracovat s textovymi, grafickymi editormi, tabulkovymi kalkulatormi, internetom a prenosom
informacii, aby si uvedomili pozitivny a negativny dopad informacnych technoldgii na ¢loveka a
spolocnost.

Metody, formy a prostriedky vyucovania informatiky maju stimulovat rozvoj poznavacich
schopnosti Ziakov, podporovat ich cielavedomost, samostatnost a tvorivost. Uprednostriujeme
také stratégie vyucovania, pri ktorych Ziak ako aktivny subjekt v procese vyuéby ma moznost
spolurozhodovat a spolupracovat, ucitel zase ma povinnost motivovat, povzbudzovat a viest
Zziaka k ¢o najlepsim vykonom, podporovat jeho aktivity vSeobecne, ale aj v oblasti zvySeného
zaujmu v rdmci Studijného odboru.

Stimulovat poznavacie cinnosti Ziaka predpoklada uplatriovat vo vyucovani proporcionalne
zastUpenie a prepojenie empirického a teoretického pozndvania. Vychovné a vzdeldvacie
stratégie napomozZu rozvoju a upeviovaniu kfucovych kompetencii Ziaka. V tomto predmete
budeme rozvijat a skvalitfiovat klucové kompetencie komunikativne a socidlno interakcné,
interpersondlne a intrapersondine, spdsobilosti tvorivo riesit problémy, spoésobilosti vyuZivat
informacné technoldgie a spésobilosti byt demokratickym obéanom. Preto je dbleZitou sucastou
teoretického pozndvania a zaroven prostriedkom precvicovania, upeviovania, prehlbovania



a systematizacie poznatkov okrem iného aj rieSenie kvantitativnych a kvalitativnych uloh z uciva
jednotlivych tematickych celkov, udloh komplexného charakteru, ktoré umozZnuju spajat
a vyuzivat poznatky zviacerych casti uciva vramci medzipredmetovych vztahov. Predmet
informatika je previazany s jazykmi, matematikou, fyzikou a dalSimi.

K vyznamnym prvkom vo vychovno-vzdeldvacom procese predmetu informatika patri aj tvorba
samostatnych projektov, pre ktoré ma Skola vytvorené dobré materidlno-technické a
priestorové vybavenie. Ziaci mdéiu samostatne pracovat na multimedidlnych pocitacoch
s pripojenim na internet, odkial ¢erpaju pre svoju pracu informdcie.

Hodnotenie Ziakov bude zaloZené na kritéridch hodnotenia v kazdom vzdeldvacom vystupe.
Klasifikacia bude vychadzat z pravidiel hodnotenia tohto skolského vzdelavacieho programu.
PouZiju sa adekvatne metddy a prostriedky hodnotenia.

Vyucba bude prebiehat v odbornej ucebni informatiky.

Ciele vyucovacieho predmetu

Ciefom vyucovacieho predmetu informatika je naucit Ziakov zakladné pojmy, postupy a
prostriedky informatiky, budovat informatickd kulturu, t.j. vychovavat k efektivnemu vyuzivaniu
prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouZivania
informacnych technolégii a produktov. Ziaci ziskaju poznatky o vybranych pojmoch, buddu
ovladat zdakladné pravidld bezpecnosti prace v laboratériu, nadobudnu presvedéenie
o uZitoCnosti teoretickych poznatkov a praktickych zruc€nosti, ziskaju schopnost algoritmizovat
zadany problém, budu si rozvijat programatorské zruénosti, budu pracovat v prostredi beznych
aplikacnych programov, naucia sa efektivne vyhladdvat informacie, budu rozvijat schopnosti
kooperacie a komunikacie, nadobudnd schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu, budd rozvijat
svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, naucia sa reSpektovat intelektualne
vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, pochopia socidlne, etické a pravne aspekty
informatiky.

Prehlad vychovnych a vzdelavacich stratégii:
Vo vyucovacom predmete Informatika vyuzivame pre utvaranie a rozvijanie
jednotlivych klicovych kompetencii nasledovné vychovné a vzdelavacie stratégie z pohladu
Ziaka:
kompetencie k celoZzivotnému uceniu sa
e uvedomit si potrebu svojho autonémneho ucdenia sa ako prostriedku sebarealizacie a
osobného rozvoja
e kriticky zhodnotit informacie a ich zdroj, tvorivo ich spracovat a prakticky vyuZivat,

socialne komunikacné kompetencie
e vyuzivat vsetky dostupné formy komunikacie pri spracovavani a vyjadrovani
informacii rozneho typu
e prezentovat sam seba a vysledky svojej prace na verejnosti, pouzivat odborny jazyk
e chapat vyznam a uplatiovat formy takych komunikaénych spésobilosti, ktoré su
zakladom efektivnej spoluprace, zaloZenej na vzdjomnom resSpektovani prav a povinnosti
a na prevzati osobnej zodpovednosti



kompetencie v oblasti informacnych a komunikacnych technoldgii

efektivne vyuzZivat informacno-komunikaéné technoldgie pri svojom vzdeldvani,
tvorivych aktivitach, projektovom vyucovani, vyjadrovani svojich myslienok a postojov a
rieSeni problémov redlneho Zivota,

nadobudnut schopnost prostrednictvom internetu a IKT ziskavat a spracovavat
informdcie v textovej aj grafickej podobe,

vediet algoritmicky mysliet a vyuZivat tieto schopnosti v redlnom Zivote,

uvedomovat si rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom,

rozumiet prileZitostiam a moznym rizikdm, ktoré su spojené s vyuZzivanim internetu a
informacno-komunikaénych technolégii

kompetencie riesit problémy

vyjadrit alebo formulovat (jednoznac¢ne) problém, ktory sa objavi pri praci s IKT,

hladat, navrhovat alebo pouZivat dalSie metddy, informacie alebo nastroje, ktoré by
mohli prispiet k rieSeniu daného problému, pokial doteraz pouzivané metddy, informacie
a prostriedky neviedli k cielu,

posudzovat rieSenie daného algoritmického problému z hladiska jeho spravnosti,
jednoznacnosti alebo efektivnosti a na zaklade tychto hladisk pripadne porovnavat aj
roézne rieSenia daného problému,

korigovat nespravne riesenia problému,

Stratégia vyucovania Pri vyuCovani sa budu vyuZivat nasledovné metddy a formy vyucCovania

Nazov tematického celku Stratégia vyucovania

Metddy Formy prace
Informacie okolo nés Informacnoreceptivna - | Frontdlna vyucba
vyklad Frontdlna a
Reproduktivha — riadeny | individualna praca ziakov
rozhovor Skupinova praca Ziakov
Heuristickd - rozhovor, | Praca s internetom
rieSenie uloh
Principy fungovania IKT Informacnoreceptivna - | Frontdlna vyucba
vyklad Frontalna a
Heuristickd - rozhovor, | individualna praca Ziakov
rieSenie uloh Skupinova prdca Ziakov
Pozorovanie
Komunikacia Informacnoreceptivna - | Frontdlna vyucba
prostrednictvom IKT vyklad Individudlna a skupinova
Heuristickd - rozhovor, | praca Ziakov
rieSenie uloh Praca s prostriedkami IKT

Postupy, rieSenie | Informacnoreceptivna - | Frontdlna vyucba




problémov
myslenie

algoritmické || vyklad
Reproduktivna
rozhovor
Heuristickd -

rieSenie uloh

rozhovor,

riadeny

Frontdlna a
individualna praca ziakov
Skupinova prdca Ziakov

Praca s prostriedkami IKT

Informaéna spoloénost

vyklad
Reproduktivna
rozhovor
Heuristickd -
rieSenie uloh

Informacnoreceptivna -

rozhovor,

riadeny

Frontalna vyucba
Frontdlna a
individualna praca Ziakov
Skupinova praca Ziakov
Praca s prostriedkami IKT

Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna literatara Didakticka Materialn | Dalsie
tematického technika e zdroje
celku vyucbové || (interne
prostriedk | t,
y kniZnica,

Informacie Informatika - u¢ebnica pre SS Dataprojektor Internet
okolo nas Informatika pre SS — Praca s | PC

internetom Tabula

Informatika pre SS — Praca s

tabulkami

Informatika pre gymnazia -

Praca s grafikou

Informatika pre SS — Praca s

textom
Principy Informatika - uéebnica pre SS Dataprojektor internet
fungovania Informatika pre SS — Praca s PC
IKT internetom Tabula
Komunikacia [ Informatika - u¢ebnica pre SS Dataprojektor internet
prostrednictv || Informatika pre SS —Praca s PC
om IKT internetom Tabula
Postupy, Informatika - u¢ebnica pre SS Dataprojektor internet
rieSenie Informatika pre SS — Praca s PC
problémov internetom Tabula

algoritmické

Informatika pre SS —




myslenie Programujeme v Pascale

Informacna Informatika - u¢ebnica pre SS Dataprojektor internet
spoloénost Informatika pre SS — Praca s PC

internetom Tabula

Informatika pre SS — Praca s

tabulkami

Informatika pre gymnazia —
Praca s grafikou

Informatika pre SS — Praca s
textom

Vseobecné pokyny hodnotenia:

Pri kazdom hodnoteni tematického celku pouzivame vSeobecné kritéria (pre jednotlivcov,
skupinu, pre Uustne apisomné prace). Priprava didaktickych testov, cielovych otazok pre
skupinové prace, pisomné cvitenia a frontdlne skusSanie pripravuje vyucujici v ramci
tematickych listov.

Po ukonceni posledného tematického celku v danom vyucovacom predmete pripravi vyucujuci
suborny didakticky test na overenie komplexnych vedomosti a zrucnosti Ziakov. Otazky
v didaktickom teste nesmu prevysit stanovenu uUroven vzdeldvacich vystupov v jednotlivych
tematickych celkoch. Hodnotiacu $kalu si voli vyuéujici. Ziak ma moZnost didakticky test
opakovat, ak bol v prvom didaktickom teste neldspesny. Termin opakovania didaktického testu
sa dohodne medzi skusajucim a Ziakom. Vysledky didaktického testu si vyznamnou sucastou
sumativneho hodnotenia a uchovavaju sa za dobu Studia Ziaka.

Pri klasifikacii vysledkov v informatike sa v sulade s poZiadavkami vzdelavacich Standardov
hodnoti:

a) schopnost Ziaka posudzovat spravnost pouZitych postupov a v pripade potreby aj nastrojov
informacnych a komunikaénych technoldgii pri rieSeni réznych uloh, schopnost
argumentovat a diskutovat o kvalite a efektivnosti réznych postupov,

b) schopnost spravne navrhnut postup riesenia danej ulohy poskladanim z mensich uloh,
zovseobecriovanim inych postupov, analdgiou, modifikaciou, kontrolou spravnosti riesenia,
nachadzanim a opravou chyb,

c) schopnost porovnavat rézne postupy a principy, analyzovat ich, hladat vztahy,

d) schopnost riesit konkrétne situacie pomocou znamych postupov a metdd, demonstrovat
pouzitie principov a pravidiel na rieSenie uloh, na vyhladavanie a usporiadanie informacii,
prezentovat informacie a poznatky,

e) porozumenie pozadovanych pojmov, principov a zruc¢nosti, schopnost ich vysvetlit,
ilustrovat, zdoévodnit, uviest priklad, interpretovat, prezentovat najma pomocou
zodpovedajucich nastrojov informacénych a komunikac¢nych technolégii,



f) schopnost riesit Ulohy a prezentovat informacie samostatne ale aj v skupine Ziakov.

V predmete informatika ucitel nehodnoti postoje Ziaka, ale Uroven jeho znalosti. Postoje u Ziaka
je doélezité formovat, je dolezité o nich slobodne diskutovat a preto sa nemozu premietnut do
celkovej klasifikacie.

V predmete informatika treba u Ziakov rozvijat aj ich schopnosti kooperacie a komunikacie. Ziaci
sa maju pri rieseni zadania naucit spolupracovat v skupine, maju zostavit plan prace,
Specifikovat rozdelenie Ulohy na mensie problémy, distribuovat ich v skupine, vysvetlit problém
dalSiemu Ziakovi, riesit mensie problémy, zhromazdit vysledky, zostavit ich do celkového
rieSenia, verejne so skupinou o nom referovat a pod.

Stupriom 1 — vyborny sa Ziak klasifikuje, ak vie analyzovat zadané ulohy a problémové ulohy a
samostatne navrhnut primerany postup na ich riesenie, v pripade potreby aj prostriedkami
informacnych a komunikacnych technoldgii. Vie zhodnotit a porovnat kvalitu réznych postupov
rieSenia problémov a diskutovat o spravnosti, kvalite a efektivnosti danych rieSeni. Samostatne
a tvorivo uplatfiuje osvojené vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni aj narocnejsSich uloh. Dokaze
posudzovat, porovnavat a vyhodnotit informacie a nastroje na ich spracovanie. Mysli logicky
spravne a dokaze jasne interpretovat nadobudnuté vedomosti. Jeho Ustny aj pisomny prejav
je pohotovy s bohatou slovnou zasobou. Svoje znalosti a zru¢nosti vie prezentovat samostatne.
Graficky prejav je spravidla esteticky a zrozumitelny.

Stupen 2 — chvalitebny sa Ziak klasifikuje, ak vie analyzovat zadania a problémové ulohy a
samostatne navrhnut primerany postup na ich riesenie, v pripade potreby aj prostriedkami
informacnych a komunikacnych technoldgii. Vie zhodnotit a porovnat kvalitu réznych postupov
rieSenia problémov. Samostatne uplatiiuje osvojené vedomosti a zru€nosti pri rieSeni uloh,
dokdze analyzovat asyntetizovat nadobudnuté  vedomosti. Dokaze  prevaine
samostatne vyhodnotit informacie a ndstroje na ich spracovanie. Mysli logicky spravne a dokaze
interpretovat nadobudnuté vedomosti Svoje znalosti a zruénosti vie prezentovat na dobrej
urovni. Graficky prejav je spravidla esteticky a jasny.

Stupriom 3 — dobry sa Ziak klasifikuje, ak vie zadania riesSit pomocou zndmych postupov a
metdd. S pomocou ucitela uplatfiuje osvojené vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni uUloh, dokaze,
spracovat, upravit azaznamenat, zistit informacie. Dokdze s pomocou interpretovat
nadobudnuté vedomosti. Jeho Ustny aj pisomny prejav je sprdvny a vystizny s beznou slovnou
zasobou. Graficky prejav je priemerne esteticky. Vysledky jeho ¢innosti s menej kvalitné. Svoje
znalosti a zruc¢nosti vie prezentovat na priemernej Grovni.

Stupriom 4 — dostatoény sa Ziak klasifikuje, ak Ziak ovlada zakladné pojmy a vie predviest
jednoduché zruénosti. Postupom rieSenia zadania rozumie len cCiasto¢ne. S pomocou ucitela vie
zistit a zaznamenat zakladné informacie a vyriesit vacsinu jednoduchych zadani. Vyjadruje sa
jednoducho. Jeho ustny aj pisomny prejav ma v spravnosti, presnosti a vystiznosti nizku uroven.
Vysledky jeho cinnosti a jeho graficky prejav su podpriemerné. Svoje znalosti a zrucnosti vie
vysvetlit a prezentovat na podpriemernej Grovni.

Stupriom 5 — nedostatocny sa Ziak klasifikuje, ak Ziak nie je schopny riesit zadania a Ulohy.
V predmete informatika nema ani zakladné zruénosti z prace s informacénych a komunika¢nych
technolégii, nerozumie principom fungovania tychto technoldgii. Ziak si osvojil len velmi nizku



uroven Standardu. NedokaZze samostatne ziskat a zaznamenat zakladné informacie. Dokaze
riesit len najjednoduchsie ulohy. Osvojené vedomosti a zru¢nosti nestacia na to, aby ich Ziak
dokazal vyuzivat ani s pomocou uditela.



Inovovany ucebny plan frozsireny o 1 hodinu/

Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

2 hodiny tyZzdenne, spolu 66 vyucovacich hodin

Rocnik : 1.

povinny predmet 1 disponibilna hodina éervenym oznaéena

Nazov tématického celku/témy Hod. Ocakavané vzdelavacie vystupy Kritéria hodnotenia Metaddy Prostried | Medzipredmet.
vzdeldvacich vystupov hodnotenia ky vztahy a prierezové
hodnote |témy
nia
Uvod 2 Ziak ma: Ziak : PT-ochrana Jivota a
Organizacné pokyny. 1 zdravia
Bezpecnost pri préci, vnutorny poriadok 2
Informacie okolo nas 14
presne vie, ¢o je to Udaj a Ustna
Co je informatika 3 vediet ¢o je to Udaj a informdcia informacia Ustne skiganie | odpoved | matematika
Udaj, informécia 4 poznat jednotky informacie poznd jednotky informdcie skusanie odpoved _
Nestanda
rtny
MnoZstvo informacie, jednotky vediet princip poziénej Ciselnej ovlada princip pozi¢nej Ciselnej Pisomné didaktick
informacie. Zber, spracovanie 5 sustavy sustavy skusanie y test _
Prezentovanie informacie, pismo — forma
kédovania 6 poznat dvojkovu €S pozna dvojkovu €S i i )
vediet previest Cislo z a do dvojkovej | vie previest islo z a do dvojkovej
Ciselné sUstavy 7 Ciselnej sustavy Ciselnej sustavy ) ) _
Prevod z desiatkovej CS do dvojkovej a vediet princip prevodu z bindrnej do | vie princip prevodu z binarnej do
naopak 8 osmickove]j a hexadecimalnej €S osmickovej a hexadecimalnej €S ) _
Prevod z desiatkovej CS do dvojkovej a poznat principy Sifrovania a rézne pozna principy Sifrovania a rézne
naopak 9 druhy Sifier druhy Sifier ) ) B
Prevod z desiatkovej €S do dvojkovej a
naopak 10 poznat pojem komprimdcia poznd pojem komprimacia ) ) _
vediet zaSifrovat a odSifrovat vie zasifrovat a odSifrovat
Prevod v ostatnych €S 11 konkrétny text konkrétny text




Reprezentacia Udajov v pocitadi, Cisla,

znaky 12 ) _ ) )
Komprimacia 13 ) _ ) )
Sifry a kddy 14 i ) i i
Sifrovanie 15 i ) i i
Sifrovanie 16 i ) i i
Principy fungovania IKT 14 ) _ ) )
Ustna
Histdria poditadov 17 poznat pojem hardware poznd pojem hardware Ustne skasanie | odpoved'
Nestanda
rtny
Praktické didaktick
Hardvér, softvér 18 poznat pojem software poznd pojem software skusanie y test
vediet pomenovat ¢asti pocitaca von | vie pomenovat Casti pocitaca
Princip prace pocitaca 19 Neumannovho typu von Neumannovho typu ) )
vediet klasifikovat vstupné a vie klasifikovat vstupné a
Casti pocitata von Neumannovského typu, vystupné zariadenia a rozdiely medzi | vystupné zariadenia a rozdiely
ich klasifikdcia. 20 nimi medzi nimi ) )
Vstupné, vystupné zariadenia 21 vediet zakladné vlastnosti OS vie zakladné vlastnosti OS ) )
Typy a parametre vstupnych a vystupnych poznat pojem subory a priecinky a poznd pojem subory a prieinky
zariadeni 22 rozdiel medzi nimi a rozdiel medzi nimi ) )
vediet pracovat so subormi a vie pracovat so subormi a
Opakovanie a zhrnutie uciva 23 prieCinkami prieCinkami } }
Softvér — rozdelenie podla oblasti pouZitia |24 poznat rézne druhy softvéru poznd rézne druhy softvéru ) )
Operacny systém — zakladné vlastnosti a poznat operaény systém a vediet s poznd operacny systém a vie s
funkcie 25 nim pracovat nim pracovat ) )
vediet pracovat so subormi a vie pracovat so subormi a
Subory a priecinky 26 prieCinkami prieCinkami ) )
Praca so subormi a prie€inkami 27 3 ) ) )
Praca so subormi a prieCinkami 28 ) _ ) )
Praca s operaénym systémom 29 ) _ ) )
Praca s OS 30 ) B ) )
Informdcie okolo nas 12 ) _ . }
Ustna
Textova informacia — kddovanie 31 vediet pracovat s textom vie pracovat s textom Ustne skiganie | odpoved




Nestanda

rtny
Textova informacia — jednoduchy a Praktické didaktick
formatovany dokument, Styl 32 vediet formatovat text vie formatovat text skusanie y test slovensky jazyk
Textova informécia — aplikdcie na vie vyvorit hlavi¢ku a pétu, vie cudzie jazyky
spracovanie textov 33 vediet vyvorit hlavic¢ku a patu, vediet | pracovat s textom, vie text PT- enviroment.v.-
— pracovat s textom, vediet text formatovat, vie vytvorit i i kreslenie plagdtu s
Textové informacia — spracovanie textov | 34 formatovat, vediet vytvorit automaticky obsah tématikou ochrany
— automaticky obsah i i i Ziv. Prostredia
Textova informdcia — spracovanie textov | 35 - - ) )
Forméatovanie textov 36 - - B B )
Hlavicka a pata 37 ) - ) ) )
Styly textu 38 . - i i )
Préca s textom 39 i ) i i i
Automaticky obsah 40 i ) i i i
Praca s textom 41 ) _ - _
Praca s textom 42 . - - - S
Komunikdcia prostrednictvom IKT 7 ) ) N ) )
Internet — histdria, zakladné pojmy 43 B _ _ PT- env.v.-
Internet- zdkladné pojmy 44 ) B _ vyhladdvanie
informacii s
Ustna tématikou ochrany
interaktivna a neinteraktivna komunikdcia | 45 pochopit, ako IKT sltzi na pochopi, ako I.KT. sluZi na Ustne skudanie | odpoved’ | ZIV- brostredia
sprostredkovanie informacii medzi sprostredkov?nle |nf0rmaC|| Nestanda |- .
fudmi rped2| IIUdjm ' rtny PT—m—edlaIna
vediet efektivne vyuZivat IKT na vie effektlvne vyuzivat IKTna | praktické didaktick | chov? ~
elekironicks posta 46 pristup ku vzdialenym informaciém pristup ku vzdialenym skusanie y test whiaddvanie
zvlddnut IKT nastroje na ) —lnformacflam. |nf,or.r’nacu, VUZVAME
elektronickd pogta 47 komunikaciu zvlddne IKT néstroje na ] ) médii . '
- o komunikaciu PT — multikultdrna
vediet vyuZivat IKT na vlastné ucenie . <. . 3 ;
- vie vyuZivat IKT na vlastné vychova — _
. ucenie sa vyhladdvanie
uvedomovat si rizika =, - . ., .
uvedomuije si rizika informdcii na rozvoj
pokrocilé vyhladdvanie na www 48 B ~ poznania inych kultur
pokrocilé vyhladdvanie na www 49 ) ) )
Postupy, rieSenie problémov algoritmické
myslenie 10




pochopit Specifikd riesenia pochopi Specifika riesenia Ustna

Problém a jeho rieSenie v beznom Zivote |50 problémov pomocou IKT problémov pomocou IKT Ustne skusanie | odpoved | matematika
Nestanda
ie schopny uvaZovat nad rtny

byt schopny uvazovat nad rieSenim | rieSenim problémov pomocou Praktické didaktick
Etapy rieSenia problému 51 problémov pomocou IKT IKT skusanie y test _

ziskat zaklady algoritmického ziska zdklady algoritmického
Algoritmus v kazdodennom Zivote 52 myslenia myslenia ) ) _
Algoritmus 53 vediet napisat algoritmus vie napisat algoritmus ) ) )
Spdsoby zapisu algoritmov. 54 vediet odladit algoritmus vie odladit algoritmus } } }
Spbsoby zapisu algoritmov. 55 ) B ) ) _
Zapis algoritmu 56 _ B _ _ B
Zapis algoritmu 57 ) _ ) ) _
Ladenie algoritmu. 58 ) _ ) ) _
Ladenie algoritmu. 59 ) _ ) ) B
Informadcie okolo nas S
Prezentacia informacii — aplikdcie na 60 Pochopit spésob spravnej tvorby Pochopi spOsob spravnej tvorby PT- env.v.-tvorba
tvorbu prezentdcii prezentdcie prezentdcie Tvorba projektu | Projekt prezentdcie s
spbsoby tvorby prezentacii - snimka, Vediet pouZit prostriedky Vie pouZit prostriedky Praktické tématikou ochrany
stranka 61 prezentécie prezentdcie skisanie Ziv. Prostredia
Pravidld prezentovania 62 Dok&zat vytvorit prezentaciu DokéZe vytvorit prezentaciu
Zasady tvorby prezentacie. 63
Tvorba prezentacie 64
Tvorba prezentdci. 65
Zaverecna klasifikacia 66




Predmet: INFORMATIKA

2 hodiny tyZzdenne, spolu 66 vyucovacich hodin

Rocnik : 2.

Povinny predmet 1 disponibilna hodina éervenym oznaéena

Nazov tématického celku/témy Hod. | Ocakavané vzdeldvacie vystupy [ Kritérid hodnotenia Metddy Prostriedky | Medzipredmet. vztahy
vzdelédvacich vystupov hodnotenia hodnotenia
Uvod 2 |ziakma: Ziak : ) ) i
Organizacné pokyny. 1 | _ _ _ PT — ochrana Zivota a
zdravia-poucenie o
bezpecnosti pri praci
Bezpednost pri praci, vnutorny poriadok 2 | _ _ _ )
Informacie okolo nas 10
Vediet pracovat s rastrovym Vie pracovat s rastrovym Praktické
Rastrovy editor ( Malovanie ) 3 | editorom editorom skusanie Vsetky predmety
Rastrovy editor ( Malovanie ) 4
Vektorovy editor ( Corel Draw, Zoner Vediet pracovat s vektorovym Vie pracovat s vektorovym Praktické
Calisto ) 5 editorom editorom skusanie
Popis prostredia 6
Krivky 7
Krivky 8
Geometrické tvary 9 PT — envir.vychova —
Efekty 10 kresba plagatu e enviro
Vrstvy 11 tématikou
Opakovanie 12
Informacie okolo nas 10
Prezentacia informacii — aplikdcie na Pochopit spdsob spravnej tvorby Pochopi spdsob spravnej Tvorba Vsetky predmety
tvorbu prezentacii 13 | prezentacie tvorby prezentacie projektu Projekt
Vediet pouZit prostriedky Vie pouZit prostriedky Praktické
Spbsoby tvorby prezentacii — snimka 14 | prezentacie prezentdcie skusanie
Spdsoby tvorby prezentacii - stranka 15
Vediet pouZit efekty v tvorbe Vie poufit efekty v tvorbe
Efekty 16 | prezentacie prezentdcie
Efekty - vyuZitie 17




Pravidld prezentovania 18 | Dokazat vytvorit prezentaciu Dokéze vytvorit prezentaciu
Zasady tvorby prezentacie. 19
Tvorba prezentacie 20
Tvorba prezentacie 21
Tvorba prezentacie 22
Informaéna spoloénost 6
Poznd klady, nedostatky a Ustna
Informacie a globalizacia sveta 23 | Poznat klady, nedostatky a rizikd rizika Ustne skisanie | odpoved
PocitaCe a zamestnanie 24 | Informacnej spolocnosti Informacnej spoloc¢nosti
Obchod, financie, priemysel 25
Pocitace v Zivote spolo€nosti 26 PT — medialna vychova
Rizikd informacnych technolégii 27 = vyuzivanie medii —e-
posta, internet, chat, e-

E vzdeldvanie a distancné vzdelavanie 28 vysielanie radia a tv
Informacie okolo nas 24 | B} B} - ;
Opakovanie — textovy editor 29
Opakovanie — formatovanie textu 30
Opakovanie - vkladanie obrazkov 31
Opakovanie — vkladanie tabuliek 32

vediet naco sluzi tabulkovy vie naco sluzi tabulkovy Ustna
Tabulkovy procesor — popis 33 | procesor procesor Ustne skuganie | odpoved

Nestandart
ny

vediet organizovat Udaje v vie organizovat Udaje v Praktické didakticky
Organizacia udajov v tabulkach 34 | tabulkach tabulkach skusanie test slovensky jazyk

vediet popisat prostredie vie popisat prostredie Praktické
Popis prostredia a ovladanie programu 35 |tabulkového procesora tabulkového procesora skasanie




Praktické

Vkladanie udajov 36 |vediet vkladat udaje do tabuliek vie vkladat udaje do tabuliek skusanie
Praktické _
Tvorba tabuliek 37 | vediet vytvorit tabulku vie vytvorit tabulku skasanie PT — envir. Vychova —
tvorba tabuliek a grafov
Hromadné napfﬁanie a vzorce 38 s témou ochrany Ziv.
Prostredia
Zapis funkcie 39 | Vediet zapisat funkciu Vie zapisat funkciu L
P P L PT-financna
sitie funke diet pousit funkei ) st funkdi gramotnost —
Pouzitie funkcie 40 | Vediet poutzit funkcie Vie pouzit funkcie vyuivanie vzorcov a
) funkcii na zistenie
Upravy tabuliek 41 | Vediet upravit tabulku Vie upravit tabulku vyhodnosti finanénych
Formatovanie buniek 42 | Vediet formatovat bunky Vie formatovat bunky pojmov — drok, strata,
Tvorba grafov 43 | Vediet tvorit grafy Vie tvorit grafy zisk, DPH...
Uprava grafov 44 | Vediet upravovat grafy Vie upravovat grafy
VyuZivanie dalSich typov grafov 45 Vediet tvorit iné typy grafov Vie tvorit iné typy grafov
Vypocty pomocou funkcii 46 | Vediet pouzit funkcie na vypocéty | Vie pouzit funkcie na vypocty
Sp6soby adresovania 47
Vyuzivanie logickych funkcii 48 | Vediet pouzit logické funkcie Vie pouzit logické funkcie
Praca s tabulkami 49 | Vediet pracovat s tabulkou Vie pracovat s tabulkou
Prdca s tabulkami 50
Praca s tabulkami 51
Prenos informdcii medzi aplikdciami 52
Princip fungovania IKT 6
Pocitacova siet 53 Poznat zasady fungovania Pozna zasady fungovania Ustne Ustna
Druhy sieti 54 pocitaCove;j siete, jej princip pocitacove;j siete, jej princip skusanie odpoved’
Rozdelenie sieti podla rozlahlosti 55 |arozdelenia a rozdelenia
Architektura pocitacovej siete 56




Vyhody pocitacovej siete 57
Opakovanie 58
Komunikacia prostrednictvom IKT 8
pochopit, ako IKT sluZi na pochopi, ako IKT sltzi na
sprostredkovanie informacii medzi | sprostredkovanie informacii Ustna
Neinteraktivna komunikacia — e-posta 59 | ludmi medzi fudmi Ustne skusanie | odpoved
Neitandart | vSetky predmety
vie efektivne vyuzivat IKT na ny
Interaktivna komunikacia, sietovy prenos vediet efektivne vyuZivat IKT na pristup ku vzdialenym Praktické didakticky PT — multikultdrna
informacii 60 | pristup ku vzdialenym informaciam | informaciam skuganie test vycho’va ez
zvladnut IKT nastroje na zvladne IKT nastroje na vzd’elavame na WWW,
Svet www 61 | komunikaciu komunikaciu strankach 54 zam_erat
vediet vyuZivat IKT na vlastné vie vyuzivat IKT na vlastné :jz{i%:;?hpt?:r;?énr:;ch i
Vzdeldvanie na www strankach 62 | uceniesa ucenie sa nowych kultr, rozvoj
Ochrana pocitacove;j siete 63 | uvedomovat si rizika uvedomuje si rizika tolerancie a
prosocidlneho
spravania
PocitaCové virusy 64
Netiketa 65
Opakovanie 66




Rozpis uciva predmetu:

2 hodiny tyzdenne, spolu 66 vyucovacich hodin

INFORMATIKA 1 disponibilna hodina ¢ervenym oznacena
Rocnik : 3. Povinny predmet
Nazov tématického H | Ocakavané Kritéria hodnotenia | Met6dy Prostriedky Medzipredmetové vztahy
celku/témy od | vzdeldvacie vzdelavacich hodnotenia hodnotenia
vystupy vystupov
Uvod - bezpeénost pri prdci,
organizdcia predmetu 1 |Ziak ma: Ziak:
Opakovanie 3 PT- ochrana Zivota a zdravia
zvladnut uz zvladol preberané
Textovy editor 2 | preberané ucivo |ucivo praktické miniprojekt Vsetky predmety
Tabulkovy editor 3 skusanie
Prezentacny softvér 4
Databdzy a databdzové
systémy 21
5 vediet podstatu zvladol podstatu Vietky predmety
Struktura databaze 5 | databaz databaz ustne frontdlne | Ustna odpoved
Tabulka, zaznam, pole, zvlddat rdézne
index, kluc 6 | prvky Struktdry ovlada Struktdru skusanie
Relacie v tabulkach, relacny
model 7
ovladat ndvrh zvladol navrh
Navrh cvi¢nej databazy 8 | databaze databaze Praktické Nestandardny
Tvorba tabuliek cvi¢nej
databaze 9 preskdsanie didakticky test
Naplnenie tabuliek databaze | 10
Mazanie a Uprava zaznamov
v tabulke 11
zvladnut
vyhladavanie zbvladol vyhladavanie PT — envir. vychova — tvorba databdzy s tématikou
Vyhladavanie v tabulkach 12 | udajov udajov ochrany Ziv. prostredia




Vyhladavanie v tabulkach

13

zvladnut operacie

zvladol operacie nad

Operdcie nad tabulkami 14 | nad udajmi udajmi ustne frontdlne | dstna odpoved’

Operdcie nad tabulkami 15 skusanie

Formulare 16

Selekcia 17

Vyber Udajov z tabuliek 18 Praktické Nestandardny

Tvorba vystupov 19 preskdsanie didakticky test

Zostavy 20 ustne frontdlne | dstna odpoved
ovladat tvorbu

Dotazy 21 | dotazov ovlada tvorbu dotazov | skiSanie

Dotazy 22

Dotazy 23 Praktické Nestandardny
zvadnut
prepojenie rozumie preojeniu

ODBC, prepojenie 24 | udajov udajov preskusanie didakticky test

Export, import dat 25

Programovanie 20 ustne frontdlne | Ustna odpoved

Popis programovacieho
jazyka

26

Standartné typy 27
Struktdra programu 28
Popis prostredia 29
Zakladné lexikalne prvky 30

Datové typy 31
Prikazy — rozdelenie 32
Prikaz priradenia 33
Tvorba programov 34
Prikaz vstupu 35

Poznat zakladné
lexikalne prvky
programovacieho
jazyka

Poznat zakladné
datové typy
programovacieho
jazyka

Poznat zakladné
prikazy
programovacieho
jazyka

Pozna zakladné
lexikalne

prvky
programovacieho

jazyka

Pozna datové typy
Programovacieho
jazyka

Pozna zakladné
prikazy
programovacieho
jazyka

skusanie

Praktické

skusanie

Praktické
skusanie

Ustna odpoved

Program

Program

Vsetky predmety




Vediet vytvorit

Tvorba programov 36 | jednoduchy
Prikaz vystupu 37 | program
Podmieneny prikaz 38
Prikaz case 39
Tvorba programov 40 Praktické Program
Cyklus v programovacom Vediet pouzit
jazyku 41 | cyklus v tvorbe skusanie
Cyklus repeat 42 | programov
Cyklus for 43
Cyklus while 44
Tvorba programov 45 Program
Tvorba webovej stranky 20
porozumiet rozumie webovej
Pricnip webovej stranky 46 | webovej stranke | stranke

Struktura web stranky, jazyk
HTML

47

Titulok <title>, odstavec <p> | 48
Nadpisy <Hx> 49
Zmeny pisma - cite, code,
strong, var, 50
Zmeny pisma - B, |, TT, U,
strike, big,small, sub, sup 51

Odkazy - HREF 52
Zoznamy - jednoduché 53
Zoznamy - Cislované 54
Podpisy 55
Obrazky - vlozenie,

centrovanie 56
Obrazky - pozadie,
transparentné, animované
obrazky 57
Klikacie mapy 58

zvladne Struktaru
stranky

zvladne tvorbu
jednoduche;j
stranky

zvladol Struktdru
stranky

zvladol tvorbu
jednoduche;j
stranky

PT — tvorba projektu a prezenta¢né schopnosti —
tvorba vlastnej web stranky a naslednd prezentacia
pred spoluziakmi

PT — envir. vychova — tvorba web stranky s
tématikou ochrany Ziv. prostredia




Zarovnanie textu 59
Oddelenie dokumentu - HR | 60
Farby 61
Velkost pisma - size 62
Tabulky - tvorba 63
Tabulky - dprava 64

Nastroje WYSIWYG

65

Zdaverecnd klasifikacia

66

poznat rézne
nastroje

poznd rézne nastroje




Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

1 hodina tyzdenne, spolu 30 vyucovacich hodin

Rocnik : 4.

Povinny predmet

Nazov tematického celku / témy Hod | Ocakavané Kritéria hodnotenia Metddy Prostriedky Medzipred
vzdeldvacie Vzdelavacich vystupov | hodnotenia hodnotenia metové
vystupy vztahy

Uvod Ziak ma: Ziak ma

Organizacné pokyny, Bezpecnost pri praci | 1

, vnutorny poriadok

Reprezentacia udajov Vediet podstatu Vie podstatu &iselnych | Ustne Ustna matematik

Reprezentacia udajov v pocitaci 2 Ciselnych sustav | sustav a pisomné a pisomna a

Kompresia udajov 3 Ovladat Ovlada kompresiu skusanie odpoved
kompresiu

Informaéna spoloénost Zvladnut Zvlada spracovanie Ustne skusanie | Ustna Multikultar

Informaticka spolo¢nost 4 spracovanie udajov Praca na PC odpoved na vychova

ITK v inych vedach 5 udajov

Pocita¢ova bezpeénost Rozumiet typom | Rozumie typom Ustne skuanie | Ustna

Druhy utokov na pocitac 6 Skodlivého Skodlivého softwru Praca na PC odpoved

Zaklady bezpecnosti z pohladu uzZivatela 7 softwaru Ovlada zasady
Ovladat zasady bezpecnosti
bezpeénosti

Siete Vysvetlit a v praxi | Vie principy Ustne Ustna fyzika

Rozdelenie sieti podla kritérii 8 odskusat principy | pocitacovych sieti a pisomné a pisomna

Typy sieti — hardware 9 pocitacovych sieti | Vie zautomatizovat skusanie odpoved’




Typy sieti — software 10 Zautomatizovat rutinna ¢innost pri Praca na PC

rutinna ¢innost praci s poc¢itacom

pri praci

s pocitacom Vie Standardizaciu

Zaviest ukonov

Standardizaciu

ukonov. Ma navyky na pracu

Ziskat navyky na | vsieti

pracu v sieti. Vie hierarchiu postupov

Vybudovat pri narabani

hierarchiu s objektami

postupov pri

narabani s
Pravidla 11 objektmi
Algorimizacia Vediet vytvorit Vie vytvorit algoritmus | Ustne Ustna matematik
Algoritmus 12 algoritmus na na rieSenie problému a pisomné a pisomna a
Vstup, vystup 13 rieSenie Vie pouzit ucivo pri skusanie odpoved




Sekvencia, vetvenie, 14 problému tvorbe programov
cyklus repeat, while 15 | Prehibit ucivo ako
Typy udajov, Strukturované typy,pole, 16 podklad pre
vektor rieSenie prikladov
Casti programov — funkcie, procedury 17 pri priprave na

maturitné skusky
Digitalizacia informacii Vediet Vie digitalizovat Ustne Ustna fyzika
Digitalizacia zvuku 18 digitalizovat informacie, vie principy | skusanie odpoved
Digitalizacia videa 19 informacie, digitalizacie Praca na PC
Digitalizacia obrazu 20 poznat software

na digitalizaciu

Vediet principy

digitalizacie
MSACCESS Vediet pouzivat Vie pouzivat MS Access | Praca na PC Praca na PC
Navrh Struktury DB 21 MS Access Matematik
Navrh relaéného modelu 22 a

Ekondmika

EXCEL Vediet pouzivat Vie pouzivat MS Excel Praca na PC Praca na PC Matematik
Statistika 23 MS Excel a
Kontingencéné tabulky 24 Ekondmia
Finan¢na matematika 25 Enviro
RieSenie sUstavy rovnic 26 vychova
WORD Vediet pouZivat Vie pouzivat MS Word | Praca na PC Praca na PC Enviro




Tvorba Sablén 27 MS Word vychova
Hromadna koreSpondencia 28
Informatika a pravo Vediet pravne Vie pravne aspekty IKT | Ustna Ustna
Informatickd kriminalita 29 aspekty IKT odpoved odpoved
Praca na PC Praca na PC

Zaverecna klasifikacia

Zaverecné hodnotenie

30




Rozpis uciva predmetu : Seminar z informatiky

4 hodiny tyzdenne, spolu 120 vyucovacich hodin

4. rocnik
Nazov tematického celku / témy Hod Ocakavané Kritéria hodnotenia Metddy Prostriedky Medzipred
vzdeldvacie Vzdelavacich vystupov | hodnotenia hodnotenia metové
vystupy vztahy
Uvod Ziak ma: Ziak ma
Organizacné pokyny, Bezpecnost pri Ochrana
praci, vnutorny poriadok Zivota a
1-2 zdravia
Uvod do utiva 3-4
Programovaci jazyk Pascal Vediet ¢o je Vie ¢o je Pascal Ustne skaanie | Ustna
programovaci odpoved
5-6 jazyk
Struktura programu 7-8 Vediet $trukttru | Vie $truktdru programu | Ustne skdganie | Ustna PT- enviro.
Syntax a sémantika jazyka 9-10 programu odpoved Vychova-
Hlavi¢ka programu 11-12 tvorba
Deklaracie integer, real 13-14 Vediet deklarovat | Vie deklarovat Praca na PC programov
Deklardcie konétant 15-16 konstanty, konstanty, premenné S enviro
Deklaracie premennych 17-18 premenné tématikou
Deklaracie -text 19-20
Tvorba programu 21-22
Tvorba programu 23-24
Priradovaci prikaz 25-26 Vediet pouzit Vie poutzit priradovaci | Tvorba Tvorba
Tvorba programu 27-28 priradovaci prikaz | prikaz prikazov prikazov
Bindrne vetvenie if, if ... else 29-30 Vediet pouZzit Vie poutzit prikaz if, if ...
Tvorba programu 31-32 prikaz if, if ... else | else
Cyklus repeat 33-34 Vediet pofZit Vie poufit prikaz repeat | Praca na PC Praca na PC
Tvorba programu 35-36 prikaz repeat




Cyklus for 37-38 Vediet pouzit Vie poutzit prikaz for

Tvorba programu 39-40 prikaz for

Tvorba programu 41-42

Cyklus while 43-44 Vediet pouzit Vie poutzit prikaz while

Tvorba programu 45-46 prikaz while

Strukturované Udaje 47-48 Vediet pouZit Vie pouZzit

Jednorozmerné pole 49-50 Strukturované Strukturované udaje

Tvorba programu 51-52 udaje Tvorba Tvorba PT- enviro.
Retazec 53-54 programov programov Vychova-
Tvorba programu 55-56 tvorba
Zaznam 57-58 programov
Tvorba programu 59-60 s enviro
Cyklus v cykle 61-62 Vediet pouzit Vie poutzit cyklus v cykle tématikou
Tvorba programu 63-64 cyklus v cykle

Praca so subormi 65-66 Vediet pouZit Vie pouZit prikazy na

Tvorba programu 67-68 prikazy na pracu pracu so subormi

Praca so subormi 69-70 so subormi

Tvorba programu 71-72

Praca so subormi 73-74

Tvorba programu 75-76

Praca so zoznamami 77-78

Tvorba programu 79-80

Priemery 81-82 Vediet aplikovat | Vie aplikovat prikazy

Tvorba programov 83-84 prikazy pre pracu | pre pracu s GNC,

Komplexné Cisla 85-86 s GNC, funkcie na | funkcie na priemer

Tvorba programu 87-88 priemer

Nahodné Cisla 89-90

Tvorba programov 91-92

Grafika 93-94 Vediet pozit graf. | Vie pozit graf. primitivy




Tvorba programu 95-96 primitivy
Funkcie 97-98 Vediet pouzivat Vie pouzivat
Tvorba programu 99-100 podprogramy — podprogramy — funkcia,
Procedura volanie hodnotou 101-102 | funkcia, procedura
Tvorba programu 103-104 | procedura
Procedura volanie odkazom 105-106
Tvorba programu 107-108
RieSenie sustavy rovnic 109-110 | Vediet vytvorit Vie vytvorit program na
Tvorba programov program na rieSenie sustavy rovnic
rieSenie sustavy

111-112 rovnic
Nahodna grafika 113-114 | Vediet Vie kombinovat prikazy | Tvorba Tvorba
Tvorba programov 115-116 | kombinovat programov programov
Animdcia 117-118 | prikazy
Tvorba programu 119-120




