Informatika

N4zov a adresa $koly Gymnazium M. R. Stefanika, Sportova 41, 91501
Nové Mesto nad Vahom

Nazov Skolského vzdelavacieho | bilingvalne studium sekcia slovensko-nemecka

programu

Kod a nazov ucebného odboru 7902 ) 74 gymnazium

1., 2., 3. rocnik

Stupen vzdelania vysSie sekundarne vzdelavanie ISCED 3A

Dizka studia 5 rokov

Forma Studia denna

rocnik Typ predmetu Pocet hodin Pocet hodin
za tyzden za Sk. rok

1. Povinny 1 33
Informatika

2. Povinny 1 33
Informatika

3. Povinny 1 33
Informatika




Inovovany ucebny plan

Charakteristika predmetu

Obsah vyucby vychadza zo vzdeldvace] oblasti ,Matematika a prdca s informdciami” . Na
vytvorenie predmetu sme integrovali obsahové Standardy , Informdcie okolo nds”, , Principy
fungovania IKT“, ,Komunikdcia prostrednictvom IKT“, ,Postupy, riesenie problémov,

algoritmické myslenie“, ,,Informacnd spolocnost”.

Predmet informatika svojim obsahom rozsiruje a prehlbuje Ziacke vedomosti zo zdkladnej Skoly.
Mnohé Skoly uZz v minulosti predmet informatika wvyucovali vramci volitefnych alebo
nepovinnych predmetov. Bolo to hlavne z dévodu rasticeho vyznamu informatiky a splnenia
narocnych strategickych cielov stanovenych v Stratégii informatizacie regiondlneho $kolstva.
Kompetencie v oblasti IKT patria medzi 8 najdolezitejSich klu¢ovych kompetencii definovanych
EK vramci Eurépskeho referenéného rdmca. Ulohou modernej $koly je pripravit Ziaka pre
informacnu a vzdelanostnu spolocnost.

Tvorba skolského vzdeldvacieho planu informatiky prebiehala uz so zretelom na tuto stratégiu.
Pri vybere uciva sme velmi citlivo pristupovali aj vzhlfadom k jej aplikacii v ostatnych predmetoch
a s prihliadnutim na vymedzend tyZzdennu hodinovd dotdciu. Prihliadali sme aj na
proporcionalitu a primeranost uciva podla schopnosti Ziakov.

Predmet vedie Ziakov k tomu, aby zakladné komunikacné spoOsobilosti a personalne vztahy
budovali na zaklade tolerancie, aby ziskali a osvojili si teoretické vedomosti a zru¢nosti v oblasti
informacnych technoldgii, aby tieto mohli vyuZit aj v obCianskom Zivote, hlavne schopnosti
pracovat s textovymi, grafickymi editormi, tabulkovymi kalkulatormi, internetom a prenosom
informacii, aby si uvedomili pozitivny a negativny dopad informacnych technoldgii na ¢loveka a
spolocnost.

Metdédy, formy a prostriedky vyucovania informatiky maju stimulovat rozvoj poznavacich
schopnosti Ziakov, podporovat ich cielavedomost, samostatnost a tvorivost. Uprednostriujeme
také stratégie vyucovania, pri ktorych Ziak ako aktivny subjekt v procese vyuéby ma moznost
spolurozhodovat a spolupracovat, ucitel zase ma povinnost motivovat, povzbudzovat a viest
Zziaka k ¢o najlepsim vykonom, podporovat jeho aktivity vSeobecne, ale aj v oblasti zvySeného
zaujmu v rdmci Studijného odboru.

Stimulovat poznavacie cinnosti Ziaka predpokladd uplatiovat vo vyucovani proporcionalne
zastUpenie a prepojenie empirického a teoretického pozndvania. Vychovné a vzdeldvacie
stratégie napomozZu rozvoju a upeviovaniu kfucovych kompetencii Ziaka. V tomto predmete
budeme rozvijat a skvalitfiovat klucové kompetencie komunikativne a socidlno interakcné,
interpersondlne a intrapersondine, spdsobilosti tvorivo riesit problémy, spoésobilosti vyuZivat
informacné technoldgie a spésobilosti byt demokratickym obéanom. Preto je dbleZitou sucastou
teoretického pozndvania a zaroven prostriedkom precvicovania, upevnovania, prehlbovania



a systematizacie poznatkov okrem iného aj rieSenie kvantitativnych a kvalitativnych uloh z uciva
jednotlivych tematickych celkov, udloh komplexného charakteru, ktoré umozZnuju spajat
a vyuzivat poznatky zviacerych casti uciva vramci medzipredmetovych vztahov. Predmet
informatika je previazany s jazykmi, matematikou, fyzikou a dalSimi.

K vyznamnym prvkom vo vychovno-vzdeldvacom procese predmetu informatika patri aj tvorba
samostatnych projektov, pre ktoré ma Skola vytvorené dobré materidlno-technické a
priestorové vybavenie. Ziaci mdéiu samostatne pracovat na multimedidlnych pocitacoch
s pripojenim na internet, odkial ¢erpaju pre svoju pracu informdcie.

Hodnotenie Ziakov bude zaloZené na kritériach hodnotenia v kazdom vzdeldvacom vystupe.
Klasifikacia bude vychadzat z pravidiel hodnotenia tohto skolského vzdelavacieho programu.
PouZiju sa adekvatne metddy a prostriedky hodnotenia.

Vyucba bude prebiehat v odbornej ucebni informatiky.

Ciele vyucovacieho predmetu

Ciefom vyucovacieho predmetu informatika je naucit Ziakov zakladné pojmy, postupy a
prostriedky informatiky, budovat informatickd kulturu, t.j. vychovavat k efektivnemu vyuzivaniu
prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouZivania
informacnych technolégii a produktov. Ziaci ziskaju poznatky o vybranych pojmoch, buddu
ovladat zdakladné pravidld bezpecnosti prace v laboratériu, nadobudnu presvedéenie
o uZitoCnosti teoretickych poznatkov a praktickych zruc¢nosti, ziskaju schopnost algoritmizovat
zadany problém, budu si rozvijat programatorské zruénosti, budu pracovat v prostredi beznych
aplikacnych programov, naucia sa efektivne vyhladdvat informacie, budu rozvijat schopnosti
kooperacie a komunikacie, nadobudnd schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu, budu rozvijat
svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, naucia sa reSpektovat intelektualne
vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, pochopia socidlne, etické a pravne aspekty
informatiky.

Prehlad vychovnych a vzdelavacich stratégii:
Vo vyucovacom predmete Informatika vyuzivame pre utvaranie a rozvijanie
jednotlivych klicovych kompetencii nasledovné vychovné a vzdelavacie stratégie z pohladu
Ziaka:
kompetencie k celoZzivotnému uceniu sa
e uvedomit si potrebu svojho autondmneho ucenia sa ako prostriedku sebarealizacie a
osobného rozvoja
e kriticky zhodnotit informacie a ich zdroj, tvorivo ich spracovat a prakticky vyuZivat,

socialne komunikacné kompetencie
e vyuzivat vSetky dostupné formy komunikacie pri spracovavani a vyjadrovani
informacii rozneho typu
e prezentovat sam seba a vysledky svojej prace na verejnosti, pouzivat odborny jazyk
e chapat vyznam a uplatiovat formy takych komunikaénych spésobilosti, ktoré su
zakladom efektivnej spoluprace, zaloZzenej na vzdjomnom respektovani prav a povinnosti
a na prevzati osobnej zodpovednosti



kompetencie v oblasti informacnych a komunikacnych technoldgii

efektivne vyuzZivat informacno-komunikaéné technoldgie pri svojom vzdeldvani,
tvorivych aktivitach, projektovom vyucovani, vyjadrovani svojich myslienok a postojov a
rieSeni problémov redlneho Zivota,

nadobudnut schopnost prostrednictvom internetu a IKT ziskavat a spracovavat
informdcie v textovej aj grafickej podobe,

vediet algoritmicky mysliet a vyuZivat tieto schopnosti v redlnom Zivote,

uvedomovat si rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom,

rozumiet prileZitostiam a moznym rizikdm, ktoré su spojené s vyuZzivanim internetu a
informacno-komunikaénych technolégii

kompetencie riesit problémy

vyjadrit alebo formulovat (jednoznacne) problém, ktory sa objavi pri praci s IKT,

hladat, navrhovat alebo pouZivat dalSie metddy, informacie alebo nastroje, ktoré by
mohli prispiet k rieSeniu daného problému, pokial doteraz pouzivané metddy, informacie
a prostriedky neviedli k cielu,

posudzovat rieSenie daného algoritmického problému z hladiska jeho spravnosti,
jednoznacnosti alebo efektivnosti a na zaklade tychto hladisk pripadne porovnavat aj
roézne rieSenia daného problému,

korigovat nespravne riesenia problému,

Stratégia vyucovania Pri vyuCovani sa budu vyuZivat nasledovné metddy a formy vyucCovania

Nazov tematického celku Stratégia vyucovania

Metddy Formy prace
Informacie okolo nés Informacnoreceptivna - | Frontdlna vyucba
vyklad Frontdlna a
Reproduktivha — riadeny | individualna praca ziakov
rozhovor Skupinova praca Ziakov
Heuristickd - rozhovor, | Praca s internetom
rieSenie uloh
Principy fungovania IKT Informacnoreceptivna - | Frontdlna vyucba
vyklad Frontalna a
Heuristickd -  rozhovor, | individualna praca Ziakov
rieSenie uloh Skupinova prdca Ziakov
Pozorovanie
Komunikacia Informacnoreceptivna - | Frontdlna vyucba
prostrednictvom IKT vyklad Individudlna a skupinova
Heuristickd - rozhovor, | praca Ziakov
rieSenie uloh Praca s prostriedkami IKT

Postupy, rieSenie | Informacnoreceptivna - | Frontdlna vyucba




problémov
myslenie

algoritmické || vyklad
Reproduktivna
rozhovor
Heuristickd -

rieSenie uloh

rozhovor,

riadeny

Frontdlna a
individualna praca ziakov
Skupinova prdca Ziakov

Praca s prostriedkami IKT

Informaéna spoloénost

vyklad
Reproduktivna
rozhovor
Heuristickd -
rieSenie uloh

Informacnoreceptivna -

rozhovor,

riadeny

Frontalna vyucba
Frontdlna a
individualna praca Ziakov
Skupinova praca Ziakov
Praca s prostriedkami IKT

Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna literatara Didakticka Materialn | Dalsie
tematického technika e zdroje
celku vyucbové || (interne
prostriedk | t,
y kniZnica,

Informacie Informatika - u¢ebnica pre SS Dataprojektor Internet
okolo nas Informatika pre S5 — Praca s | PC

internetom Tabula

Informatika pre SS — Praca s

tabulkami

Informatika pre gymnazia -

Praca s grafikou

Informatika pre SS — Praca s

textom
Principy Informatika - uéebnica pre SS Dataprojektor internet
fungovania Informatika pre SS — Praca s PC
IKT internetom Tabula
Komunikacia [ Informatika - u¢ebnica pre SS Dataprojektor internet
prostrednictv || Informatika pre SS —Praca s PC
om IKT internetom Tabula
Postupy, Informatika - u¢ebnica pre SS Dataprojektor internet
rieSenie Informatika pre SS — Praca s PC
problémov internetom Tabula

algoritmické

Informatika pre SS —




myslenie Programujeme v Pascale

Informacna Informatika - u¢ebnica pre SS Dataprojektor internet
spoloénost Informatika pre SS — Praca s PC

internetom Tabula

Informatika pre SS — Praca s

tabulkami

Informatika pre gymnazia —
Praca s grafikou

Informatika pre SS — Praca s
textom

Vseobecné pokyny hodnotenia:

Pri kazdom hodnoteni tematického celku pouzZivame vseobecné kritérid (pre jednotlivcov,
skupinu, pre Uustne apisomné prace). Priprava didaktickych testov, cielovych otazok pre
skupinové prace, pisomné cvitenia a frontdlne skusSanie pripravuje vyucujici v ramci
tematickych listov.

Po ukonceni posledného tematického celku v danom vyucovacom predmete pripravi vyucujuci
suborny didakticky test na overenie komplexnych vedomosti a zrucnosti Ziakov. Otazky
v didaktickom teste nesmu prevysit stanovenu uUroven vzdeldvacich vystupov v jednotlivych
tematickych celkoch. Hodnotiacu $kélu si voli vyuéujlci. Ziak md moznost didakticky test
opakovat, ak bol v prvom didaktickom teste neldspesny. Termin opakovania didaktického testu
sa dohodne medzi skusajucim a Ziakom. Vysledky didaktického testu si vyznamnou sucastou
sumativneho hodnotenia a uchovavaju sa za dobu Studia Ziaka.

Pri klasifikacii vysledkov v informatike sa v sulade s poZiadavkami vzdelavacich Standardov
hodnoti:

a) schopnost Ziaka posudzovat spravnost pouZitych postupov a v pripade potreby aj nastrojov
informacnych a komunikaénych technoldgii pri rieSseni rdéznych Uloh, schopnost
argumentovat a diskutovat o kvalite a efektivnosti réznych postupov,

b) schopnost spravne navrhnut postup riesenia danej ulohy poskladanim z mensich uloh,
zovseobecriovanim inych postupov, analégiou, modifikaciou, kontrolou spravnosti rieSenia,
nachadzanim a opravou chyb,

c) schopnost porovnavat rézne postupy a principy, analyzovat ich, hladat vztahy,

d) schopnost riesit konkrétne situacie pomocou znamych postupov a metdd, demonstrovat
pouzitie principov a pravidiel na rieSenie uloh, na vyhladavanie a usporiadanie informacii,
prezentovat informacie a poznatky,

e) porozumenie pozadovanych pojmov, principov a zruc¢nosti, schopnost ich vysvetlit,
ilustrovat, zdoévodnit, uviest priklad, interpretovat, prezentovat najma pomocou
zodpovedajucich nastrojov informacénych a komunikac¢nych technolégii,



f) schopnost riesit Ulohy a prezentovat informacie samostatne ale aj v skupine Ziakov.

V predmete informatika ucitel nehodnoti postoje Ziaka, ale Uroven jeho znalosti. Postoje u Ziaka
je doélezité formovat, je dolezité o nich slobodne diskutovat a preto sa nemozu premietnut do
celkovej klasifikacie.

V predmete informatika treba u Ziakov rozvijat aj ich schopnosti kooperacie a komunikacie. Ziaci
sa maju pri rieseni zadania naucit spolupracovat v skupine, maju zostavit plan prace,
Specifikovat rozdelenie Ulohy na mensie problémy, distribuovat ich v skupine, vysvetlit problém
dalSiemu Ziakovi, riesit mensie problémy, zhromazdit vysledky, zostavit ich do celkového
rieSenia, verejne so skupinou o nom referovat a pod.

Stupriom 1 — vyborny sa Ziak klasifikuje, ak vie analyzovat zadané ulohy a problémové ulohy a
samostatne navrhnut primerany postup na ich riesenie, v pripade potreby aj prostriedkami
informacnych a komunikacnych technoldgii. Vie zhodnotit a porovnat kvalitu réznych postupov
rieSenia problémov a diskutovat o spravnosti, kvalite a efektivnosti danych rieSeni. Samostatne
a tvorivo uplatfiuje osvojené vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni aj narocnejSich uloh. Dokaze
posudzovat, porovnavat a vyhodnotit informacie a nastroje na ich spracovanie. Mysli logicky
spravne a dokaze jasne interpretovat nadobudnuté vedomosti. Jeho Ustny aj pisomny prejav
je pohotovy s bohatou slovnou zasobou. Svoje znalosti a zru¢nosti vie prezentovat samostatne.
Graficky prejav je spravidla esteticky a zrozumitelny.

Stupen 2 — chvalitebny sa Ziak klasifikuje, ak vie analyzovat zadania a problémové ulohy a
samostatne navrhnut primerany postup na ich riesenie, v pripade potreby aj prostriedkami
informacnych a komunikacnych technoldgii. Vie zhodnotit a porovnat kvalitu réznych postupov
rieSenia problémov. Samostatne uplatiiuje osvojené vedomosti a zru€nosti pri rieSeni uloh,
dokdze analyzovat asyntetizovat nadobudnuté  vedomosti. Dokdze  prevaine
samostatne vyhodnotit informdcie a ndstroje na ich spracovanie. Mysli logicky spravne a dokaze
interpretovat nadobudnuté vedomosti Svoje znalosti a zruénosti vie prezentovat na dobrej
urovni. Graficky prejav je spravidla esteticky a jasny.

Stupriom 3 — dobry sa Ziak klasifikuje, ak vie zadania riesSit pomocou zndmych postupov a
metdd. S pomocou ucitela uplatfiuje osvojené vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni uUloh, dokaze,
spracovat, upravit azaznamenat, zistit informacie. Dokdze s pomocou interpretovat
nadobudnuté vedomosti. Jeho Ustny aj pisomny prejav je sprdvny a vystizny s beznou slovnou
zasobou. Graficky prejav je priemerne esteticky. Vysledky jeho ¢innosti s menej kvalitné. Svoje
znalosti a zruc¢nosti vie prezentovat na priemernej Grovni.

Stupriom 4 — dostatoény sa Ziak klasifikuje, ak Ziak ovlada zakladné pojmy avie predviest
jednoduché zruénosti. Postupom rieSenia zadania rozumie len cCiasto¢ne. S pomocou ucitela vie
zistit a zaznamenat zakladné informacie a vyriesit vac¢sinu jednoduchych zadani. Vyjadruje sa
jednoducho. Jeho ustny aj pisomny prejav ma v spravnosti, presnosti a vystiznosti nizku uroven.
Vysledky jeho cinnosti a jeho graficky prejav su podpriemerné. Svoje znalosti a zrucnosti vie
vysvetlit a prezentovat na podpriemernej Grovni.

Stupriom 5 — nedostatocny sa Ziak klasifikuje, ak Ziak nie je schopny riesit zadania a ulohy.
V predmete informatika nema ani zakladné zruénosti z prace s informacénych a komunika¢nych
technoldgii, nerozumie principom fungovania tychto technoldgii. Ziak si osvojil len velmi nizku



uroven Standardu. Nedokaze samostatne ziskat a zaznamenat zakladné informacie. Dokaze
riesit len najjednoduchsie ulohy. Osvojené vedomosti a zru¢nosti nestacia na to, aby ich Ziak
dokazal vyuzivat ani s pomocou uditela.



Inovovany ucebny plan

Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

1 hodina tyZzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

Rocnik : 1.

povinny predmet

Nazov tématického celku/témy Hod. Ocakavané vzdelavacie vystupy Kritéria hodnotenia Metaddy Prostried | Medzipredmet.
vzdeldvacich vystupov hodnotenia ky vztahy a prierezové
hodnote |témy
nia
Uvod 1 ziak ma : Ziak : PT-ochrana Zivota a
zdravia
Organizacné pokyny, BOZP, vnutorny
poriadok 1
Informacie okolo nas 5
presne vie, ¢o je to Udaj a Ustna
vediet Co je to Udaj a informacia informacia Ustne skaanie |odpoved | matematika
poznat jednotky informacie poznd jednotky informdcie skusanie odpoved _
Nestanda
rtny
vediet princip pozi¢nej Ciselnej ovlada princip pozi¢nej Ciselnej Pisomné didaktick
sustavy sustavy skusanie y test
Co je informatika, Udaj, informdcia 2 poznat dvojkovu €S pozna dvojkovu €S i i )
vediet previest ¢islo z a do dvojkove] | vie previest Cislo z a do dvojkovej
Ciselné sustavy 3 Ciselnej sustavy Ciselnej sustavy ) ) B
vediet princip prevodu z bindrnej do | vie princip prevodu z bindrnej do
osmickovej a hexadecimalnej €S osmickovej a hexadecimalnej €S ) B
poznat principy Sifrovania a rézne pozna principy Sifrovania a rézne
druhy Sifier druhy Sifier ) ) _
poznat pojem komprimdcia poznd pojem komprimacia ) ) _
vediet zaSifrovat a odSifrovat vie zasifrovat a odSifrovat
konkrétny text konkrétny text ) ) B
Prevod z desiatkovej CS do dvojkovej a
naopak 4




Komprimacia

Sifry a kddy 6 i ) i i
Principy fungovania IKT 8 _ _ _ _
Ustna
Histéria pocitacov 7 poznat pojem hardware poznd pojem hardware Ustne skisanie | odpoved'
Nestanda
rtny
Praktické didaktick
Hardvér, softvér 8 poznat pojem software pozna pojem software skusanie y test
vediet pomenovat ¢asti poéitaa von | vie pomenovat Casti pocitada
Princip prace pocitaca 9 Neumannovho typu von Neumannovho typu ) )
vediet klasifikovat vstupné a vie klasifikovat vstupné a
Casti pocitaca von Neumannovského typu, vystupné zariadenia a rozdiely medzi | vystupné zariadenia a rozdiely
ich klasifikacia. 10 nimi medzi nimi ) )
vediet zdkladné vlastnosti OS vie zakladné vlastnosti OS ) _
poznat pojem subory a priedinky a poznd pojem subory a priecinky
rozdiel medzi nimi a rozdiel medzi nimi ) )
vediet pracovat so subormi a vie pracovat so subormi a
Vstupné, vystupné zariadenia 11 prieCinkami prieCinkami ) )
Softvér — rozdelenie podla oblasti pouZitia | 12 poznat rézne druhy softvéru poznd rézne druhy softvéru ) )
Operacny systém — zakladné vlastnosti a poznat operaény systém a vediet s poznd operacny systém a vie s
funkcie 13 nim pracovat nim pracovat ) )
vediet pracovat so subormi a vie pracovat so subormi a
prieCinkami prieCinkami ) )
Subory a priecinky 14 } B ) )
Informacie okolo nas 7 } B ) )
Textova informacia — jednoduchy a Ustna
formatovany dokument, Styl 15 vediet pracovat s textom vie pracovat s textom Ustne skiganie | odpoved




Nestanda

rtny
Praktické didaktick
vediet formdatovat text vie formatovat text skusanie y test slovensky jazyk
vie vyvorit hlavi¢ku a pétu, vie cudzie jazyky
vediet vyvorit hlavi¢ku a patu, vediet | pracovat s textom, vie text PT- enviroment.v.-
pracovat s textom, vediet text formatovat, vie vytvorit B B kreslenie plagdtu s
formatovat, vediet vytvorit automaticky obsah tématikou ochrany
automaticky obsah l B Ziv. Prostredia
Textova informdcia — spracovanie textov |16 - - ) )
Formatovanie textov 17 ) - ) ) N
Hlavi¢ka a_péta 18 ) - N B} i
Styly textu 19 i - i i :
Automaticky obsah 20 i B ) ) )
Praca s textom 21 ) _ ) ) _
Komunikacia prostrednictvom IKT 3 ) B ) ) _
_ _ _ PT- env.v.-
Internet — histdria, zakladné pojmy 22 B ) ) vyhladdvanie
informdcii s
Ustna tématikou ochrany
. iy ochopi, ako IKT sluZi na § 1€ani ' | Ziv. prostredia
pochopit, ako KT sluzi na s riostrerc)ikovanie informacii Setne skiSanie Od?oved
sprostredkovanie informacii medzi P A Nestanda | - .
fudmi medzi fludmi rtny PT — medidlna
, S e i i Zivat ické i ; vychova —
vedief efektivne vyuZivat IKT na we effeI:tlvnke WL;Z,I\Iat I,KT na | Praktické didaktick whiaddvanie
p - P " ri vzdialenym 1€ani v vyhladdvanie
pristup ku vzdialenym informécidm pristup kU Vzcialeny skdsanie y test ; .
. , p - informacidm informacii, vyuZivanie
zvladnut IKT ndstroje na = .. 1
. zvlddne IKT néstroje na meédii.
komunikaciu . - - . .
. vi P komunikaciu PT — multikultdrna
vediet vyuZivat IKT na vlastné ucenie . ~ .- 3 B
sa vie vyuzivat IKT na vlastné vychova —
L ucenie sa vyhladdvanie
uvedomovat si rizika - .. - ., .
uvedomuije si rizika informadcii na rozvoj
interaktivna a neinteraktivna komunikacia | 23 B ~ poznania inych kultur
pokrocilé vyhladdvanie na www 24 ) ) B
Postupy, rieSenie problémov algoritmické
myslenie 5




pochopit Specifikd riesenia pochopi Specifika riesenia Ustna
Problém a jeho rieSenie v beZznom Zivote |25 problémov pomocou IKT problémov pomocou IKT Ustne skusanie | odpoved | matematika
Nestanda
ie schopny uvazovat nad rtny
byt schopny uvazovat nad rieSenim | rieSenim problémov pomocou Praktické didaktick
Etapy rieSenia problému 26 problémov pomocou IKT IKT skusanie y test _
ziskat zaklady algoritmického ziska zdklady algoritmického
myslenia myslenia ) ) _
Algoritmus v kazdodennom Zivote 27 vediet napisat algoritmus vie napisat algoritmus ; ) _
vediet odladit algoritmus vie odladit algoritmus ) ) )
Spo6soby zapisu algoritmov. 28 ) _ ) ) _
Zapis a Ladenie algoritmu 29 ) _ ) ) _
Informacie okolo nas 3
Prezentacia informacii — aplikacie na Pochopit spdsob spravnej tvorby Pochopi spdsob spravnej tvorby PT- env.v.-tvorba
tvorbu prezentdcii 30 prezentdcie prezentacie Tvorba projektu | Projekt prezentacie s
spOsoby tvorby prezentacii - snimka, Vediet poufzit prostriedky Vie pouZit prostriedky Praktické tématikou ochrany
stranka 31 prezenticie prezentécie skisanie Ziv. Prostredia
Dokazat vytvorit prezentéciu Dokaze vytvorit prezentaciu
Pravidld prezentovania, Zasady tvorby ppt | 32
Zaverecna klasifikacia 1 ) _ ) ) _
Zaverecné hodnotenie 33




Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

1 hodina tyzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

Rocnik : 2.

povinny predmet

Nazov tématického celku/témy Hod. | Ocakavané vzdeldvacie vystupy [ Kritérid hodnotenia Metddy Prostriedky | Medzipredmet. vztahy
vzdeldvacich vystupov hodnotenia hodnotenia
Uvod 1 |ziakma: Ziak : ) ) i
) ) ) ) PT — ochrana Zivota a
Organizacné pokyny, hodnotenie a zdravia-poucenie o
klasifikacia v predmete, bezpeénost pri bezpecnosti pri praci
praci, vnutorny poriadok 1 | _ _ _ )
Informdcie okolo nas 11
vediet naco sluzi tabulkovy vie naco sluzi tabulkovy Ustna
procesor procesor Ustne skusanie | odpoved
Nestandart
ny
vediet organizovat Udaje v vie organizovat Udaje v Praktické didakticky
tabulkach tabulkach skusanie test
PT — envir. Vychova —
tvorba tabuliek a grafov
s témou ochrany Ziv.
Prostredia
PT-finan¢na
gramotnost —
vyuzivanie vzorcov a
funkcii na zistenie
vyhodnosti finan¢nych
pojmov — urok, strata,
zisk, DPH...
vediet popisat prostredie vie popisat prostredie Praktické
Tabulkovy procesor — popis 2 tabulkového procesora tabulkového procesora skusanie
Praktické
vediet vkladat udaje do tabuliek vie vkladat udaje do tabuliek skasanie
Vkladanie udajov 3 | vediet vytvorit tabulku vie vytvorit tabulku Praktické




skusanie

Hromadné naplfianie a vzorce 4
Vediet zapisat funkciu Vie zapisat funkciu
Zapis a Pouzitie funkcie 5 | Vediet pouzit funkcie Vie pou?zit funkcie
Upravy tabuliek 6 | Vediet upravit tabulku Vie upravit tabulku
Formatovanie buniek 7 Vediet formatovat bunky Vie formatovat bunky
Vediet tvorit grafy Vie tvorit grafy
Tvorba a Uprava grafov 8 Vediet upravovat grafy Vie upravovat grafy
Vyuzivanie dalSich typov grafov 9 Vediet tvorit iné typy grafov Vie tvorit iné typy grafov
Vypocty pomocou funkcii 10 | Vediet poutzit funkcie na vypocty Vie pouzit funkcie na vypocty
Sp6soby adresovania 11
VyuZivanie logickych funkcii 12 | Vediet pouzit logické funkcie Vie pouzit logické funkcie
Informacie okolo nas 7
Vediet pracovat s rastrovym Vie pracovat s rastrovym Praktické
editorom editorom skusanie Vsetky predmety
Vektorovy editor ( Corel Draw, Zoner Vediet pracovat s vektorovym Vie pracovat s vektorovym Praktické
Calisto ) 13 | editorom editorom skusanie
Popis prostredia 14
Krivky 15
Krivky 16
Geometrické tvary 17 PT — envir.vychova —
Efekty 18 kresba plagatu e enviro
Vrstvy 19 tématikou
Informacie okolo nas 4
Prezentdcia informacii — aplikdcie na Pochopit spdsob spravnej tvorby Pochopi spbsob spravnej Tvorba Vietky predmet
tvorbu prezentacii 20 | prezentacie tvorby prezentdcie projektu Projekt
Vediet pouzit prostriedky Vie pou?it prostriedky Praktické
Vediet pouzit efekty v tvorbe Vie pouzit efekty v tvorbe
Sp6soby tvorby prezentdcii — snimka 21




Pravidld prezentovania 22 | Dokazat vytvorit prezentaciu Dokéze vytvorit prezentaciu
Zasady tvorby prezentacie. 23
Informaéna spoloénost 3
Poznd klady, nedostatky a Ustna
Poznat klady, nedostatky a rizika rizikd Ustne skusanie | odpoved'
Informacnej spolo¢nosti Informacnej spolo¢nosti
Informdcie a globalizacia sveta 24 PT — medidlna wchova
Rizikd informacnych technolégii 25 = vyuzivanie medii —e-
posta, internet, chat, e-
E vzdeldvanie a distancné vzdelavanie 26 vysielanie radia a tv
Princip fungovania IKT 3
Pocitacova siet 27 Poznat zasady fungovania Pozna zasady fungovania Ustne Ustna
pocitaCove;j siete, jej princip pocitacove;j siete, jej princip skusanie odpoved
Druhy sieti 28 |arozdelenia a rozdelenia
Architektura pocitaCovej siete 29
Komunikacia prostrednictvom IKT 3
pochopit, ako IKT sltzi na pochopi, ako IKT sltdzi na ] vietky predmety
sprostredkovanie informacii medzi | sprostredkovanie informacii Ustna
Neinteraktivna komunikacia — e-posta 30 |lfudmi medzi fudmi Ustne skuganie | odpoved PT — multikultdrna
Nestandart vychova — cez
vie efektivne vyuZivat IKT na ny vzdeldvanie na www
vediet efektivne vyuZivat IKT na pristup ku vzdialenym Praktické didakticky | ctr4nkach sa zamerat
pristup ku vzdialenym informacidm | informacidm skusanie test ha rozvoj poznania
zvladnut IKT nastroje na zvladne IKT nastroje na rozliénych tradiénych i
komunikaciu komunikaciu novych kultur, rozvoj
Interaktivna komunikacia, sietovy prenos vediet vyuZivat IKT na vlastné vie vyuZivat IKT na vlastné tolerancie a
informacii 31 |uceniesa ucenie sa prosocialneho




uvedomovat si rizika

uvedomuije si rizika

Netiketa 32
Zaverecna klasifikacia 1 _ _
Zaverecné hodnotenie 33

spravania




Rozpis uciva predmetu:

INFORMATIKA 1 hodina tyzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin
Rocnik : 3. povinny predmet
Nazov tématického H | Ocakavané Kritéria hodnotenia | Met6dy Prostriedky Medzipredmetové vztahy
celku/témy od | vzdeldvacie vzdelavacich hodnotenia hodnotenia
vystupy vystupov
Ziak ma: Ziak:
Uvod 1 PT- ochrana Zivota a zdravia
bezpeénost pri prdci,
organizdcia predmetu 1
Programovanie 9
Popis programovacieho Poznat zakladné
jazyka 2 | lexikalne prvky Pozna zakladné
Struktra programu 3 | programovacieho | lexikalne Praktické Ustna odpoved'
Popis prostredia 4 |jazyka prvky Skusanie Program
Datové typy 5 | Poznat zékladné | programovacieho V3etky predmety
Prikazy 6 datové typy jazyka
Cyklus v programovacom Programovacieho Pozna da’tové' typy
jazyku 7 Jazyka’ Programovacieho
Poznat zdkladné |jazyka
Cyklus repeat 8 ) (s .
prikazy Pozna zdkladné
Cyklus for 9 . ,
- programovacieho | prikazy
Cyklus while . .
jazyka programovacieho
Vediet vytvorit jazyka
jednoduchy
program
Vediet pouzit
cyklus v tvorbe
10 | programov
Tvorba webovej stranky 11
Pricnip webovej stranky 11 | porozumiet rozumie webovej
Struktura web stranky, jazyk | 12 webovej stranke | stranke




HTML
Odkazy 13
Zoznamy 14

Obrazky - vloZenie,
centrovanie

15

Obrazky - pozadie,
transparentné, animované

obrazky 16
Farby 17
Velkost pisma - size 18
Tabulky - tvorba 19
Tabulky - Gprava 20

Nastroje WYSIWYG

21

zvladne Struktaru
stranky

zvladne tvorbu
jednoduchej
stranky

poznat rézne
nastroje

zvladol Struktiru
stranky

zvladol tvorbu
jednoduchej
stranky

poznd rézne nastroje

PT — envir. vychova — tvorba web strdnky s
tématikou ochrany Ziv. prostredia

Databdzy a databdzové
systémy

11

Struktura databéze

22

vediet podstatu

vediet podstatu

Tabulka, zéznam, pole, databdz databdz
index, k¢ 23 | zvladat rézne zvlddat rozne prvky
Reldcie v tabulkach, relaény prvky Struktury Struktury PT — envir. vychova — tvorba databazy s tématikou
model 24 | ovladat navrh ovladat navrh ochrany Ziv. Prostredia
Vyhladavanie v tabulkach 25 | databdze databdze Praktické
Operécie nad tabulkami 26 zvladnut zvladnut vyhladédvanie | Skdsanie
Formuldre 27 Yyhl’adévanie L’Jd&,leV ’ ’ Ustna odpove’d’
Vyber tdajov z tabuliek 58 udajjov ’ N z'vlaf:ln.ut operacie nad tvorba databdzy

- zvladnut operdcie | udajmi
Tvorba vystupov 29 nad udajmi ovladat tvorbu
Zostavy 30 | ovladat tvorbu dotazov
Dotazy 31 | dotazov zvadnut prepojenie
Export, import dat zvadnut Udajov

prepojenie
32 | tdajov

Zaverecnd klasifikacia 1

ZaverecCné hodnotenie

33




