INFORMATIKA

Gymnazium M. R. Stefanika, Sportova 41,

Notciilediesab kel Nové Mesto nad Vahom

Kéd a nazov studijného odboru 7902 J gymndzium
N&zov SkvP Prima - Kvarta: Cudzie jazyky
Kvinta - Oktava: bez zamerania
Inovované Statny vzdelavaci program ISCED 2, ISCED 3 A
Stupen vzdelania stredné (vSeobecné) vzdelavanie s maturitou

1.-4. roénik osemro¢ného gymnazia

Stupen Skolskej sustav
i . v 5.-8. ro¢nik osemroc¢ného gymnazia

Dizka $tudia 8 rokov

Forma studia dennd

Nazov predmetu Informatika
Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

Rozpis hodin v jednotlivych rocnikoch:

PRIMA povinny predmet Informatika —1 hodina tyZzdenne, za Skolsky rok 33 hodin
SEKUNDA povinny predmet Informatika — 1 hodina tyZzdenne, za skolsky rok 33 hodin
TERCIA povinny predmet Informatika — 1 hodina tyZzdenne, za Skolsky rok 33 hodin
KVARTA povinny predmet Informatika — 1 hodina tyZzdenne, za Skolsky rok 33 hodin
KVINTA povinny predmet Informatika — 2 hodiny tyZzdenne, za Skolsky rok 66 hodin
SEXTA povinny predmet Informatika — 2 hodiny tyZzdenne, za Skolsky rok 66 hodin
SEPTIMA povinny predmet Informatika — 2 hodiny tyZzdenne, za Skolsky rok 66 hodin
OKTAVA povinny predmet Informatika — 1 hodina tyZdenne, za $kolsky rok 30 hodin

volitelny predmet Seminar z informatiky — 4 hodiny tyZzdenne, za Skolsky rok 120 hodin

Charakteristika predmetu




Poslanim vyucovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov
a technik pouzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje
tak informatickd kulturu, t.j. vychovava k efektivnemu vyuZivaniu prostriedkov informacnej
civilizacie s respektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informacénych technolégii a
produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spoloénym posobenim predmetu
informatika a aplikovanim informacnych technolégii vo vyucovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov.
Informatika mda doleZité postavenie vo vzdeldvani, pretoZe rozvija myslenie Ziakov, ich
schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecriovat, hladat vhodné stratégie riesenia
problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich
zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.
Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej ndstrojov zabezpedi
rovnaku prileZitost pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatelov SR v informacnej a
znalostnej spoloc¢nosti, ktord budujeme.
Oblast informatiky zaznamendva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je
potrebné dokladnejsie sa zamerat na Studium zakladnych univerzdlnych pojmov, ktoré
prekracuju sucasné technoldgie. Dostupné technoldgie maju poskytnut vyucovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.
Obsah vyuéby vychadza zo vzdeldvacej oblasti pre gymnazia s osemroénym vzdeldvacim
programom ,Matematika a prdca s informdciami”.
Na vytvorenie predmetu informatika sme integrovali obsahové Standardy:

— Reprezentdcie a ndstroje

— Komunikdcia a spoluprdca

— Algoritmické rieSenie problémov

— Softvér a hardvér

— Informacna spolocnost.
Predmet informatika svojim obsahom rozsSiruje a prehlbuje Ziacke vedomosti zo zakladnej
Skoly. Mnohé Skoly uz v minulosti predmet informatika vyucovali v ramci volitelnych alebo
nepovinnych predmetov. Bolo to hlavne z dovodu narastujuiceho vyznamu informatiky a
splnenia naroénych strategickych cielov stanovenych v Stratégii informatizacie regionalneho

Skolstva. Kompetencie v oblasti IKT patria medzi 8 najdolezitejsSich klucovych kompetencii
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definovanych EK vramci Eurdpskeho referenéného rdmca. Ulohou modernej $koly je
pripravit Ziaka pre informacnu a vzdelanostnu spoloc¢nost.

Tvorba Skolského vzdeldvacieho planu informatiky prebiehala uz so zreteflom na tuto
stratégiu. Pri vybere uciva sme velmi citlivo pristupovali aj vzhladom kjej aplikacii
v ostatnych predmetoch a s prihliadnutim na vymedzenu tyzdennu hodinovd dotdciu.
Prihliadali sme aj na proporcionalitu a primeranost uciva podla schopnosti Ziakov.

Predmet vedie Ziakov k tomu, aby zdkladné komunikacné spdsobilosti a personalne vztahy
budovali na zaklade tolerancie, aby ziskali a osvojili si teoretické vedomosti a zru¢nosti
v oblasti informacnych technoldgii, aby tieto mohli vyuZit aj v ob¢ianskom Zivote, hlavne
schopnosti pracovat s textovymi, grafickymi editormi, internetom a prenosom informacii,
aby si uvedomili pozitivny a negativny dopad informaénych technolégii na cloveka a
spolocnost.

Metddy, formy a prostriedky vyudovania informatiky maju stimulovat rozvoj poznavacich
schopnosti Ziakov, podporovat ich cielavedomost, samostatnost a tvorivost.
Uprednostiiujeme také stratégie vyucovania, pri ktorych Ziak ako aktivny subjekt v procese
vyuéby ma moznost spolurozhodovat a spolupracovat, ucitel zase ma povinnost motivovat,
povzbudzovat a viest Ziaka k ¢o najlepsim vykonom, podporovat jeho aktivity vSeobecne, ale
aj v oblasti zvySeného zaujmu v rdmci Studijného odboru.

Stimulovat poznavacie Cinnosti Ziaka predpoklada uplatriovat vo vyucovani proporcionalne
zastUpenie a prepojenie empirického a teoretického poznavania. Vychovné a vzdeldvacie
stratégie napomoZu rozvoju a upeviiovaniu klic¢ovych kompetencii Ziaka. V tomto predmete
budeme rozvijat a skvalitiiovat klucové kompetencie komunikativne a socidlno interakcné,
interpersondlne a intrapersondline, spbsobilosti tvorivo riesit problémy, spbsobilosti vyuZivat
informacné technoldgie a spésobilosti byt demokratickym obdanom. Preto je dblezZitou
sucCastou teoretického poznavania azaroven prostriedkom precviovania, upeviiovania,
prehlbovania a systematizdcie poznatkov okrem iného aj rieSenie kvantitativnych
a kvalitativnych uloh z uciva jednotlivych tematickych celkov, uloh komplexného charakteru,
ktoré umoiZnuju spajat avyuzivat poznatky zviacerych ¢asti uciva vramci
medzipredmetovych vztahov. Predmet informatika je previazany s jazykmi, matematikou,

fyzikou a dalSimi
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K vyznamnym prvkom vo vychovno-vzdeldvacom procese predmetu informatika patri aj
tvorba samostatnych projektov, pre ktoré ma skola vytvorené dobré materialno-technické a
priestorové vybavenie. Ziaci md7u samostatne pracovat na multimedidlnych poéitacoch
s pripojenim na internet, odkial cerpaju pre svoju pracu informacie.

Hodnotenie Ziakov bude zaloZzené na kritériach hodnotenia v kazdom vzdelavacom vystupe.
Klasifikacia bude vychadzat z pravidiel hodnotenia tohto Skolského vzdelavacieho programu.
Pouziju sa adekvatne metddy a prostriedky hodnotenia.

Vyucba bude prebiehat v odbornej ucebni informatiky, kde kazdy Student pracuje sam za

svojim pocitatom. Tomu je prisposobené aj delenie tried na skupiny.

Ciele vyucovacieho predmetu

Ciefom vyucovacieho predmetu informatika je naucit Ziakov zakladné pojmy, postupy a
prostriedky informatiky, budovat informatickd kultdru, t.j. vychovavat k efektivnemu
vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad
pouZivania informaénych technolégii a produktov. Ziaci ziskaju poznatky o vybranych
pojmoch, budu ovladat zakladné pravidld bezpecnosti prace v laboratdriu, nadobudnu
presvedcéenie o uZitoCnosti teoretickych poznatkov a praktickych zruénosti, budu pracovat
v prostredi beznych aplikacnych programov, naucia sa efektivne vyhladavat informacie, budu
rozvijat schopnosti kooperacie a komunikacie, nadobudnld schopnosti potrebné pre
vyskumnu pracu, budd rozvijat svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost,
naucia sa reSpektovat intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov,
pochopia socidlne, etické a pravne aspekty informatiky.
Podobne ako matematika aj informatika v spojeni s informacénymi technoldgiami vytvara
platformu pre vsetky dalSie predmety. V predmete informatika je potrebné dokladnejsie sa
zamerat na Studium zakladnych univerzdlnych pojmov, ktoré prekracuji sucasné
technoldgie. Dostupné technoldgie maju poskytnat vyucovaniu informatiky Siroky priestor
na motivaciu a praktické projekty.
Vychovno-vzdeldvaci proces na nizSom stupni osemro¢ného gymndzia smeruje k tomu, aby
Ziaci mohli:

— o0boznamit sa s pojmami Gdaj a informacia, s réznymi typmi Gdajov, s ich zbieranim,
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uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim

oboznamit sa so systémami na spracovanie Udajov — z pohladu ich architektury
(pocita€, pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktury (napr.
operacny systém)

naucit sa pracovat v prostredi beinych aplikacnych programov, naudit sa efektivne
vyhladavat informdcie uloZené na CD alebo na sieti a naucit sa komunikovat cez siet
nadobudnut schopnosti potrebné pre vyskumnd pracu (t. j. schopnost realizovat
jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat problém), rozvijat si formalne a logické
myslenie, naudit sa viaceré metddy na rieSenie problémov

rozvijat si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naudit sa spolupracovat
v skupine pri rieseni problému, verejne so skupinou o nom diskutovat a referovat)
rozvijat si svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne
a volové vlastnosti, hiZevnatost, sebakritickost a snaZit sa o sebavzdelavanie

naucit sa reSpektovat intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov,
systémov a aplikacii (pochopit, Ze informacie, Udaje a programy su produkty
intelektualnej prace, si predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopit socidlne,

etické a pravne aspekty informatiky.

Vykonovy Standard

Prima — Kvarta

Reprezentdacie a nastroje — praca s grafikou

Ziak vie/dokaze

pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a animdcii,
hladat, odhalovat a opravovat chyby pri Gprave obrazkov aj animacii,
kombinovat rézne typy zdrojov grafiky,

skimat nové nastroje v konkrétnom editore,

digitalizovat graficku informaciu,
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— volit vhodny format stiboru pre uloZenie obrazkov réznych typov,
— koddovat a rozkédovat podla pokynov rastrovy obrazok,

— navrhovat postupnost danych grafickych operacii pre dosiahnutie stanoveného

vysledku.

Reprezentacie a nastroje — praca s textom
Ziak vie/dokaze

— pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu textu,
— volit vhodny néstroj na pracu s textom,
— pouzivat nastroje na vyhladanie a nahradenie textu,

— posudzovat vplyv formdtovacich nastrojov a skrytych znakov na vysledny text a

operdcie s textom,
— skumat nové nastroje v konkrétnom editore,
— rozliSovat neformatovany a formatovany text,

— posudzovat vlastnosti textovej informdacie podla stanovenych kritérii.

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami
Ziak vie/dokaze

— pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu prezentacii,
— skumat nové nastroje v konkrétnom editore,

— pouzivat nastroje editora na tvorbu a Upravu prezentacii.

Reprezentdacie a nastroje — praca s tabulkami
Ziak vie/dokaze

— pouzivat konkrétne nastroje na pracu s tabulkami,
— volit a pouzivat funkcie pre jednoduché vypocty,

— skumat nové nastroje v konkrétnom editore.
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Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Ziak vie/dokaze

pouzivat konkrétne nastroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu,
rozhodovat sa pre spravne zariadenie pre zaznamenanie zvuku a obrazu,

skimat nové nastroje v konkrétnom editore.

Reprezentacie a nastroje — informacie

Ziak vie/dokaze

kédovat informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezentacie,
dekddovat informaciu z jednoduchych reprezentacii,

ziskavat informacie rdéznych typov pomocou konkrétnych nastrojov (napr.

zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, a pod.),

vyberat vhodné nastroje na spracovanie informdcii (na vyhladavanie a ziskavanie,

spracovanie informacii a komunikovanie pomocou nastrojov),
diskutovat o vlastnostiach jednoduchej informacie rézneho typu,
volit vhodnu reprezentdciu realnej informacie,

posudzovat kvalitu informdacie ré6zneho typu na jednoduchej drovni,

posudzovat vlastnosti suborov réznych typov (rézne typy textov, rozna grafika, zvuk,

video),

vyhladavat a ziskavat informacie v informa¢nom systéme a databaze (kniZnica, el.

obchod, rezervacie listkov a pod.),

hladat informacie (v texte, v encyklopédii, v slovniku, v tabulke, a pod.).

Reprezentacie a nastroje — Struktury

Ziak vie/dokaze

orientovat sa v jednoduchej struktire — vyhladavat a ziskavat informacie zo Struktury

podla zadanych kritérii,
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organizovat informacie do Struktur — vytvarat a manipulovat so Strukturami, ktoré
obsahuju udaje a jednoduché vztahy (tabulky, grafy, postupnosti obrazkov, Cisel, a

pod.),

interpretovat Udaje zo Struktur — vyvodit existujuce vztahy zo zadanych udajov v

Strukture, prerozpravat informacie ulozené v struktdre vlastnymi slovami.

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Ziak vie/dokaze

ziskavat informacie z webovych stranok a pouZivat ich vo svojich produktoch

(reSpektovat autorské prava),
posudzovat Ucel webovej stranky,

orientovat sa v jednoduchej Struktire — vyhladavat a ziskavat informacie zo Struktury

podla zadanych kritérii,

organizovat informacie do Struktur — vytvarat a manipulovat so struktdrami, ktoré

obsahuju Udaje a jednoduché vztahy (tabulky, grafy, postupnosti obrazkov, cisel,...),

interpretovat Udaje zo Struktur — vyvodit existujuce vztahy zo zadanych udajov v

Strukture, prerozpravat informdcie ulozené v Struktdre vlastnymi slovami.

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe

Ziak vie/dokaze

diskutovat o vysledkoch vyhladavania (¢i splfiaju nase ocakévania),
vyhladavat a ziskavat textovu a grafickd informaciu podla zadanej frazy na webe,

ziskavat z konkrétneho zdroja pozadované vystupy, prostrednictvom presne

zadanych instrukcii,
vyhladavat rézne typy informacii na webe,

posudzovat spravnost a kvalitu vyhladanych informdcii (vystup vyhladavania).

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Ziak vie/dokaze
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zostavovat a posielat spravu danému prijemcovi prostrednictvom konkrétneho e-

mailového nastroja,

hladat a zobrazovat prijati spravu od konkrétneho odosielatela prostrednictvom

konkrétneho e-mailového néstroja,

pripajat prilohu spravy, zobrazovat prijatu prilohu prostrednic-tvom konkrétneho e-

mailového nastroja,
zhodnocovat spravnost e-mailovej adresy,

komunikovat prostrednictvom konkrétneho nastroja i aplikacie na neinteraktivnu

komunikaciu,

porovnavat klady i zapory komunikacie prostrednictvom chatu a e-mailu.

Algoritmické rieSenie problémov - analyza problému

Ziak vie/dokaze

uvazovat o obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim ulohy,
identifikovat opakujlce sa vzory,

uvazovat o hrani¢nych pripadoch (na urovni cyklov),
rozhodovat o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
vyberat prvky alebo moznosti podla pravdivosti tvrdenia,
popisovat vztahy medzi informaciami vlastnymi slovami,
uvadzat kontra priklad, v ktorom nieco neplati, nefunguje,
rozpozndavat miesta, kde sa treba rozhodovat,

vlastnymi slovami sformulovat plan riesenia,

uvazovat o réznych rieSeniach.

Algoritmické riesenie problémov — jazyk na zapis rieSenia

Ziak vie/dokaze

pouzivat jazyk na popis riesenia problému — aplikovat pravidla, konstrukcie jazyka,
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— pouzivat matematické vyrazy v jazyku na zapis algoritmov.

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Ziak vie/dokaze

riesit problém skladanim prikazov do postupnosti,

aplikovat pravidld, konstrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti prikazov,

interpretovat postupnost prikazov,

hladat chybu v postupnosti prikazov a opravit ju.

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov
Ziak vie/dokaze

— rozpoznat opakujlce sa vzory pri rieSeni zadaného problému,

— rozpoznat, aka Cast algoritmu sa ma vykonat pred, pocas a po skonceni cyklu,
— stanovovat pocet opakovani pomocou hodnoty,

— riesit problémy, ktoré vyZzaduju znamy pocet opakovani,

— zapisovat rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,

— interpretovat algoritmy s cyklami.

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia
Ziak vie/dokaze

— rozpoznavat situacie a podmienky, ked treba pouZit vetvenie,
— rozpoznavat, aka ¢ast algoritmu sa ma vykonat pred, v ramci a po skonéeni vetvenia,
— zostavovat a zapisovat podmienku,

— riesit problémy, ktoré vyZaduju vetvenie s jednoduchou podmienkou (bez logickych

spojok),
— zapisovat rieSenie problému s vetvenim pomocou jazyka,

— interpretovat algoritmy s vetvenim.
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Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych
Ziak vie/dokaze
— identifikovat Udaje zo zadania ulohy, ktoré musia byt zapamatané, resp. sa menia, a

vyzaduju pouzitie premennych,
— aplikovat pravidld, konstrukcie jazyka pre nastavenie a pouZitie premennej,
— riesit problémy, v ktorych si treba zapamatat a neskor pouzit zapamatané hodnoty,
— zovseobecnovat riesenie tak, aby fungovalo nielen s konstantami,

— interpretovat algoritmy s vyrazmi a premennymi.

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu
Ziak vie/dokaze

— rozpoznavat situacie, ked treba ¢akat na vstup,

zapisovat algoritmus, ktory reaguje na vstup,

interpretovat zapisané riesenie,

vytvarat hypotézu, ako neznamy algoritmus spracuje zadany vstup.

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia
Ziak vie/dokaze
— realizovat navod, postup, algoritmus rieSenia Ulohy — interpretovat ho, krokovat

rieSenie, simulovat ¢innost vykonavatela,

— vyjadrovat princip fungovania navodu — objavovat a popisovat vlastnymi slovami

princip fungovania jednoduchého algoritmu,

— hladat vztah medzi vstupom, algoritmom a vysledkom.

Algoritmické rieSenie problémov — hl'adanie, opravovanie chyb
Ziak vie/dokaze

— rozpoznat, Ze program pracuje nespravne,
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hladat chybu vo vlastnom nespravne pracujiucom programe a opravit ju,
interpretovat navod, v ktorom je chyba,
diskutovat a argumentovat o spravnosti rieSenia (svojho aj cudzieho),

diskutovat o roznych postupoch a vystupoch rieSenia (porovnavat riesenia
konkrétneho problému od réznych Ziakov z hladiska dizky vysledku, trvania, velkosti

kédu/zéapisu),

doplriat, dokon&ovat, modifikovat rozpracované riesenie,

navrhovat vylepsenie riesenia,

zistovat, pre aké vstupy, v ktorych pripadoch, situaciach program pracuje nespravne,

rozliSovat chybu pri realizacii od chyby v zapise.

Softvér a hardvér — praca so subormi a prieCinkami

Ziak vie/dokaze

ukladat produkt do suboru,

otvarat rozpracovany produkt zo suboru,

orientovat sa v konkrétnej strukture priecinkov pocitaca,
pouzivat nastroj na manipulaciu so subormi a priecinkami,
presuvat, mazat, premenuvat priecinky,

vyhladavat subor alebo priecinok,

navrhovat Strukturu priecinkov,

preorganizovat subory do danej Struktury priecinkov,

zistovat parametre suborov, priecinkov.

Softvér a hardvér — praca v operachom systéme

Ziak vie/dokaze

pouzivat rozny aplikaény softvér, ktory je primerany veku,
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vypinat nereagujucu alebo chybnu aplikaciu,

ovladat operacny systém na pouZivatelskej Grovni,

prenasat informacie medzi spustenymi aplikaciami pomocou schranky,
pouzivat nastroje na prispdsobenie si (pracovného) prostredia v pocitadi,

skimat nové moznosti opera¢ného systému.

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Ziak vie/dokaze

pracovat s paméatovymi zariadeniami — prendasat, ukladat, kopirovat informacie,

pracovat s pamatovymi a pridavnymi zariadeniami: prenasat, ukladat, kopirovat

informacie,

pracovat s pridavnymi zariadeniami (napr. naskenovat, vytladit dokument, nahravat

zvuk, zosnimat obraz fotoaparatom alebo kamerou),
skimat nové mozZnosti pouZitia konkrétneho hardvéru,

porovnavat klady i zdpory pocitacov réznych typov (napr. stolny pocitac, notebook,

tablet),

rozliSovat vstupné a vystupné zariadenia.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Ziak vie/dokaze

orientovat sa v konkrétnych miestach v sieti,

pouzivat nastroje na zdielanie (kopirovanie, prenasanie) siborov v ramci pocitadovej

siete,

rozliSovat stbory, ktoré su ulozené na sieti a sibory vo vlastnom pocitadi,
ukladat subory do svojho pocitaca z internetu, zo sietového disku,
nahravat subory na sietovy disk,

rozliSovat e-mailovl a webovu adresu,
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— orientovat sa v lokalnej pocitaCovej sieti,

— pracovat so sietovymi zariadeniami (napr. tladiaren, skener).

Softvér a hardvér — praca proti virusom a Spehovaniu
Ziak vie/dokaze

— akceptovat, Ze nema stahovat a spustat nezname, pochybné aplikacie,

— pracovat s mechanizmami na odhalovanie a odstrariovanie virusov.

Informaéna spoloénost — bezpeénost a rizika
Ziak vie/dokaze

— diskutovat o rizikach na internete,

— aplikovat pravidld pre zabezpelenie uUdajov, aplikacii (aj e-mailu) proti

neopravnenému pouzitiu,
— diskutovat o pocitacovej kriminalite,
— diskutovat o déveryhodnosti informacii na webe,
— zhodnocovat, ktoré informacie musia byt chranené pred zneuzitim,

— aplikovat pravidla pre zabezpecenie pristupu do e-mailu, do komunity, do pocitaca a

proti neopravnenému pouzitiu,
— posudzovat rizika prace na pocitaci so Skodlivym softvérom,

— diskutovat o rizikach krimindlneho a nelegalneho obsahu.

Informaéna spoloénost — digitalne technolégie v spoloénosti
Ziak vie/dokaze
— diskutovat o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych technolégii pri uceni sa inych

predmetov,
— diskutovat taktiez o tom, ako pomahaju ucitelovi — ako pomahaju Ziakovi,

— diskutovat o vztahu digitalnych technoldgii k povolaniam,
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— diskutovat o digitalnych technolégiach v spolocnosti.

Informaéna spoloénost — legalnost pouzivania softvéru

Ziak vie/dokaze

diskutovat o principoch dodrziavania zakladnych autorskych prav,

diskutovat o dodrziavani zakladnych principov autorskych prav,

diskutovat, ¢i bolo dielo legdlne nadobudnuté, a o tom, ako sa da dalej pouzivat,

diskutovat o pravnych dosledkoch nelegéine pouzivaného diela,

diskutovat o pravnych dosledkoch publikovania kriminalneho a nelegalneho obsahu.

Kvinta-Oktdva

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou
Ziak vie/dokaze

— kombinovat rastrové, vektorové obrazky a texty,
— vytvarat grafické produkty pri realizacii svojich projektov,

— navrhovat a hodnotit postupnost grafickych operacii.

Reprezentacie a nastroje — praca s textom
Ziak vie/dokaze
— kombinovat texty a iné objekty (grafiku, tabulky,...),

— vyuZivat nastroje na pracu s textom pri realizacii svojich projektov,

— navrhovat a hodnotit postupnost operacii pri praci s textom.

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami

Ziak vie/dokaze
— pouzivat nastroje na tvorbu a Upravu prezentacii pri prezentovani svojich projektov,
— posudzovat vyhody a nevyhody réznych nastrojov na tvorbu prezentacii,
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— navrhovat a hodnotit postupnost operacii pri praci s prezentaciami.

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami
Ziak vie/dokaze

— pouzivat multimedialne nastroje pri realizécii svojich projektov,
— posudzovat vyhody a nevyhody réznych nastrojov na manipulaciu s multimédiami,

— navrhovat a hodnotit postupnost operacii pri praci s multimédiami.

Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami

Ziak vie/dokaze

vyuzivat tabulkovy editor pri rieseni problémov,

— zostavovat vyrazy s operaciami, podmienkami a funkciami,
— prezentovat Udaje z tabuliek (napr. pomocou grafu),

— interpretovat suvislosti (t. j. Udaje a vyrazy) v tabulkach,

— hladat, odhalovat a opravovat chyby pri praci s tabulkami a vypoctami.

Reprezentacie a nastroje — informacie
Ziak vie/dokaze

— posudzovat vlastnosti informdcii réznych typov,

— posudzovat rozne reprezentacie pri spracovani informacii,

— zakddovat informaciu do konkrétnej digitalnej reprezentacie,
— dekddovat informaciu z konkrétnej digitalnej reprezentacie,

— hodnotit rozdiely medzi digitalizovanymi a pévodnymi udajmi,

— volit vhodné nastroje na rieSenie problému, na ziskanie a spracovanie informacii

roznych typov a na komunikovanie,

— argumentovat pre volbu nastrojov.

Reprezentacie a nastroje — Struktury
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Ziak vie/dokaze
— organizovat informacie do Struktur — vytvarat a manipulovat so struktdrami, ktoré

obsahuju udaje a vztahy (tabulky, grafy, postupnosti obrazkov, Cisel, ...),

— orientovat sa, vyhladdvat a ziskavat informdcie zo Struktiry podla stanovenych
kritérii,
— volit vhodnu Struktiru pre reprezentaciu informacie a zdovodnovat ju (napr. kedy

volit ¢isla, alebo kedy meno a priezvisko evidovat v dvoch samostatnych stipcoch v

tabulke, ...),

— posudit vlastnosti operacii s réznymi Struktirami (napr. moznost mazania, vkladania,

vyhladdvania, ...),

— interpretovat Udaje zo Struktir — odvodit vztahy zo zadanych Udajov v Strukture,

prerozpravat informacie uloZené v strukture vlastnymi slovami.

Komunikacia a spolupraca — prezentovanie informacii prostrednictvom webovej stranky
Ziak vie/dokaze
— pouzivat konkrétne nastroje na vytvorenie webovej stranky s pozadovanym obsahom

a formatom (napr. vysledky prace Ziaka),

— realizovat postup pre spristupnenie/publikovanie stranky na webe.

Komunikacia a spolupraca — vyhl'adavanie na webe
Ziak vie/dokaze

— vyhladavat a ziskavat informacie roznych typov prostrednictvom zloZzenych vyrazov,

— vyhladavat a ziskavat informacie réznych typov (napr. textové preklady, prevody

jednotiek, kurzy, mapy, trasy),

— hodnotit vyhladdvanie (napr. spravnost a kvalitu vyhladanych informacii, ako rychlo

boli ndjdené, ...).

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na spolupracu a zdielanie informacii
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Ziak vie/dokaze

— pouzivat nastroje na zdielanie a publikovanie informdcii,
— vytvarat a upravovat zdielané produkty pomocou néstrojov na spolupracu,

— vyuZivat nastroje na spolupracu pri rieseni problémov.

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu
Ziak vie/dokaze

— komunikovat pomocou néstrojov na interaktivnu a neinteraktivnu komunikaciu,

porovnavat klady i zapory interaktivnej a neinteraktivnej komunikacie,

volit najvhodnejsi ndstroj na komunikaciu pre danu situdciu,

dodrZiavat pravidla netikety a elektronickej komunikacie.

Algoritmické rieSenie problémov - analyza problému

Ziak vie/dokaze

identifikovat vstupné informacie zo zadania ulohy,

— popisat o¢akavané vystupy, vysledky, akcie,

— identifikovat problém, ktory sa bude riesit algoritmicky,

— sformulovat a neformalne (prirodzenym jazykom) vyjadrit ideu riesenia,

— uvazovat o vlastnostiach vykondavatela (napr. korytnacka, grafické pero, robot, a

pod.),

— naplanovat riesenie tlohy ako postupnost prikazov vetvenia a opakovania.

Algoritmické rieSenie problémov - jazyk na zapis rieSenia
Ziak vie/dokaze
— pouzivat jazyk na zapis algoritmického riesenia problému (pouZit konstrukcie jazyka,
aplikovat pravidla jazyka),
— pouzivat matematické vyrazy pri vyjadrovani vztahov a podmienok,
— rozpoznat a odstranit chyby v zapise,
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— vytvarat zapisy a interpretovat zapisy podla novych stanovenych pravidiel (syntaxe)

pre zapis algoritmov.

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov
Ziak vie/dokaze

— riesit problém skladanim prikazov do postupnosti,

— aplikovat pravidld, konstrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti prikazov.

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu
Ziak vie/dokaze

— rozpoznavat situacie, kedy treba ziskat vstup,

— identifikovat vlastnosti vstupnej informdacie (obmedzenia, rozsah, format),
— rozpoznavat situacie, kedy treba zobrazit vystup, realizovat akciu,

— zapisovat algoritmus, ktory reaguje na vstup,

— vytvarat hypotézu, ako nezndmy algoritmus spracovava zadany vstup, ak su dané

pary vstup—vystup/akcia.

Algoritmické riesenie problémov — pomocou premennych
Ziak vie/dokaze
— identifikovat zo zadania ulohy, ktoré Gdaje musia byt zapaméatané, resp. sa menia (a
teda vyZzaduju poutzitie premennych),
— riesit problémy, v ktorych si treba zapamaétat a neskér pouzit zapamatané hodnoty vo

vyrazoch,

— zovseobecriovat riesenie tak, aby fungovalo nielen s konstantami.

Algoritmické riesenie problémov — pomocou cyklov
Ziak vie/dokaze
— rozpoznavat opakujuce sa vzory,
— rozpoznavat, aka Cast algoritmu sa ma vykonat pred, pocas aj po skonceni cyklu,
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— riesit problémy, v ktorych treba vysledok ziskat akumulovanim ciastkovych vysledkov

v ramci cyklu,
— riesit problémy, ktoré vyZzaduju nezndmy pocet opakovani,
— riesit problémy, v ktorych sa kombinuju cykly a vetvenia,

— stanovovat hranice a podmienky vykonavania cyklov.

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia

Ziak vie/dokaze

rozpozndvat situacie a podmienky, kedy treba pouZit vetvenie,
— rozpoznavat, aka ¢ast algoritmu sa ma vykonat pred, v ramci a po skonceni vetvenia,

— riesit problémy, ktoré vyZaduju vetvenie so zloZenymi podmienkami (s logickymi

spojkami),

— riesit problémy, v ktorych sa kombinuju cykly a vetvenia.

Algoritmické rieSenie problémov - interpretacia zapisu riesenia
Ziak vie/dokaze
— krokovat riesenie, simulovat ¢innost vykonavatela s postupnostou prikazov, s vyrazmi

a premennymi, s vetvenim a s cyklami,

— vyjadrovat ideu daného ndavodu (objavovat a vlastnymi slovami popisat ideu

zapisaného rieSenia — ako program funguje, o zapis realizuje pre r6zne vstupy),
— upravit rieSenie Ulohy vzhlfadom na rézne dané obmedzenia,
— dopliiat, dokon¢ovat, modifikovat rozpracované rieenie,
— hladat vztah medzi vstupom, algoritmom a vysledkom,

— uvazovat o réznych rieSeniach, navrhovat vylepsenie.

Algoritmické rieSenie problémov — hladanie a opravovanie chyb
Ziak vie/dokaze

— rozpoznavat, Ze program pracuje nespravne,
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— hladat chybu vo vlastnom, nespravne pracujicom programe a opravit ju,

— zistovat, pre aké vstupy, v ktorych pripadoch, situaciach program zle pracuje,
— uvadzat kontra priklad, kedy nieco neplati, nefunguje,

— posudit a overit spravnost rieSenia (svojho aj cudzieho),

— rozliSovat chybu pri realizacii od chyby v zapise.

Softvér a hardvér — praca so subormi a prieCinkami
Ziak vie/dokaze

— organizovat subory a priecinky,
— posudzovat vlastnosti siborov réznych typov,

— pracovat so suborovym manazérom a ziskavat informdcie o suboroch, priecinkoch a

pamatovych zariadeniach.

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme
Ziak vie/dokaze
— spravovat aplikacie (napr. instalovat, odinstalovat softvér, doplnky, zistit parametre
beZiacej aplikacie/procesov, zastavit ich, ...),
— pouzivat nastroje na prispésobenie si (pracovného) prostredia v pocitaci a spravanie

sa pocitaca,

— skumat nové moznosti operacného systému.

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia
Ziak vie/dokaze

— realizovat akcie so $pecifickym hardvérom (tladiaren, roboticka stavebnica, a pod.),

— vyuzivat parametre a principy fungovania pocitaca, zariadeni a sieti na efektivne

rieSenie uloh,

— hodnotit parametre a princip fungovania pocitaca, zariadeni a sieti na efektivne

rieSenie uloh,
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— prenasat udaje medzi réznymi zariadeniami.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete
Ziak vie/dokaze

— ziskavat udaje zo sietovych zariadeni (napr. skener, UloZisko stiborov, a pod.),

— spristupriovat zariadenia inym fudom (napr. tlaciaren, sietové pripojenie).

Softvér a hardvér — praca proti virusom a Spehovaniu
Ziak vie/dokaze

— vyuZivat nastroje na odhalovanie a odstrariovanie skodlivého softvéru.

Informaéna spoloénost — bezpeénost a rizika
Ziak vie/dokaze

— posudzovat rizika prace na pocitaci so Skodlivym softvérom,

— aplikovat pravidla pre zabezpecenie pristupu do e-mailu, do ko-munity, do pocitaca a

proti neopravnenému pouzitiu,
— zabezpedit svoje Udaje a komunikaciu proti zneuzitiu,
— hodnotit déveryhodnost informacii na webe,
— rozpoznat pocitaCovu kriminalitu,

— rozlisit nelegalny obsah.

Informacna spoloénost — digitalne technolégie v spolo¢nosti
Ziak vie/dokaze

— diskutovat o profesiach, ktoré suvisia s rozvojom digitalnych technolégii,
— diskutovat o vyuziti digitalnych technoldgii pri zjednoduseni Zi-vota hendikepovanych,

— zhodnotit sucasné trendy digitalnych technoldgii a ich vplyv na spolo¢nost (limity a

rizikd) a odhadnut ich dalsi vyvoj,

— zhodnotit rozvoj digitalnych technoldgii a ich vplyv na svoje uéenie sa.
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Informaéna spoloénost — legalnost pouzivania

Ziak vie/dokaze

rozlisit softvér s otvorenym zdrojovym kédom,

rozlisit softvér Sireny zadarmo a softvér, za ktory sa plati,

dodrZiavat autorské prava (vztahujuce sa aj na softvér),

diskutovat o pravnych dosledkoch neopravneného spravania sa.

Ucebné osnovy su koncipované volne, ¢o predpokladd tvorivd pracu uditela a vytvdra
moznosti volit optimalny vyber teoretickych poznatkov a praktickych ¢innosti podla zaujmu
Ziakov a materidlnych podmienok. Vyulovaci proces sa rozvija na zaklade obsahu
stanovenom ucebnymi osnovami tak, aby sa dosiahli ciele uvedené na zaliatku, ale aj
konkretizované pri kazdom tematickom celku. NajdolezitejSim snazenim je Ustup od
reprodukénych cinnosti, viac sa zameriava na rozvoj tvorivosti Ziakov. Obsah vzdeldvania
ponuka pre Ziakov zaujimavé témy ako su percentd, priama ¢i nepriama Umernost, a pod.,
kde Ziaci mozu sami tvorit Ulohy pre svojich spoluziakov formou skupinovej prace, ako aj
rieSit Ulohy réznymi spésobmi a tieto nasledne prezentovat pred ostatnymi. V organizovani
vyucovacieho procesu preto navrhujeme viac vyuzivat timovu pracu pred frontalnou pracou
Ziakov. Prave timova praca sa vyuZiva pri rieSeni réznych problémov v beznom Zivote. Timova
praca ma naucit Ziakov vzdjomne komunikovat, spolo¢ne pracovat, vediet uplatnit svoj nazor
pri rieseni problému, udit sa od ostatnych, niest zodpovednost za pracu celého timu. Pri
vyucCovani treba dbat na priebezné opakovanie a precviovanie uciva, rieSenie primeranych
tloh so stale rasticou narocnostou vo vztahu k individualnemu rozvoju Ziakov. Délezita je
rychla kontrola vysledkov prace Ziakov rozborom chyb Ziakov tak, aby si kazdy Ziak uvedomil,
aké vedomosti si musi individualne doplnit. Neoddelitelnou sucastou individualneho
pristupu vyucujuceho k Ziakom je starostlivost o zaostavajucich Ziakov individudlnou

starostlivostou s ciefom doplnit osvojenie si vsetkych zakladnych pojmov a vedomosti.

Kl'icové kompetencie
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Vo vyucovacom predmete informatika u naSich Ziakov utvdrame a rozvijame nasledujuce
klfuc¢ové kompetencie:

Komunikativne a socidlne interakéné kompetencie (spdsobilosti)

sprostredkovat informacie vhodnym spdsobom (video, text, hovorené slovo,

diagram) tak, aby kazdy kazdému porozumel

vyjadrit alebo formulovat (jednoznacne) vlastny nazor a zaver

kriticky hodnotit informacie (Casopis, internet)
— spravne interpretovat ziskané fakty, vyvodzovat z nich zavery a d6sledky.

Interpersondlne a intrapersondlne kompetencie (spbsobilosti)

— rozvijat pracu v kolektive, v druznej a priatelskej atmosfére
— osvojit si pocit zodpovednosti za seba a spoluzodpovednosti za pracu v kolektive
— hodnotit a respektovat svoju vlastnu pracu a pracu druhych.

Kompetencie (spbsobilosti) riesit problémy

— rozpoznavat problémy v priebehu ich vzdeldvania vyuZivanim vsetkych metdd
a prostriedkov, ktoré maju v danom okamihu k dispozicii

— vyjadrit alebo formulovat (jednoznacne) problém, ktory sa objavi pri ich vzdelavani,

— hladat, navrhovat alebo pouzZivat dalSie metddy, informacie alebo nastroje, ktoré by
mohli prispiet k rieseniu daného problému, pokial doteraz pouZivané metddy,
informacie a prostriedky neviedli k cielu

— posudzovat rieSenie daného problému z hladiska jeho spravnosti, jednoznacnosti
alebo efektivnosti a na zaklade tychto hladisk pripadne porovnavat aj rézne riesenia
daného problému

— korigovat nespravne riesenia problému

— pouzivat osvojené metddy riesSenia problémov aj vinych oblastiach vzdeldvania
Ziakov, pokial si dané metddy v tychto oblastiach aplikovatelné.

Kompetencie (spbsobilosti) vyuZivat informacné technoldgie

— ziskavat informacie v priebehu ich vzdeldvania vyuZivanim vsetkych metdd
a prostriedkov, ktoré maju v danom okamihu k dispozicii

— zhromazdovat, triedit, posudzovat a vyuZivat informacie, ktoré by mohli prispiet
k rieseniu daného problému alebo osvojit si nové poznatky.

Kompetencie (spbsobilosti) byt demokratickym obéanom

24| Strana



— formulovat a prezentovat svoje postoje v priebehu ich vzdeldvania vyuZivanim
vietkych metdd a prostriedkov, ktoré maju v danom okamihu k dispozicii
— preukazat vlastnu zodpovednost za zverené veci, za svoje vlastné spravanie sa a

zdravie.

Metody a stratégie

Vo vyucovacom predmete informatika vyuZivame pre utvdranie a rozvijanie nasledujucich

kfucéovych kompetencii vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré ziakom umoznuju:

Komunikativne a socidlne interakéné spdsobilosti

- Sprostredkovat informacie vhodnym spésobom (video, text, hovorené slovo,
diagram) tak, aby kazdy kazdému porozumel

- vyjadrit alebo formulovat (jednoznaéne) vlastny nazor a zaver

- kriticky hodnotit informacie (Casopis, internet)

- spravne interpretovat ziskané fakty, vyvodzovat z nich zavery a dosledky.

Metédy: informacno-receptivna, problémovy vyklad, vyskumna, heuristickd, analyticko-
synteticka, induktivna a deduktivna.
Formy prace: individudlna, hromadnd, zmieSanda, Skolska, skupinova a frontdlna praca

Ziakov, problémové a projektové vyucovanie.

Stratégia vyucovania

Pri vyucbe predmetu informatika sa budu vyuZivat nasledovné metédy a formy vyucovania:

Nazov tematického celku Stratégia vyucovania

Metody Formy prace
Reprezentdcie a ndstroje Informacnoreceptivna | Frontalna vyucba
- prdca s grafikou - vyklad Frontalna a
- prdca s textom Reproduktivna — individualna préca Ziakov
- prdca s prezentdciami riadeny rozhovor Skupinova prdca Ziakov
- prdca s tabulkami Heuristicka - rozhovor, | Praca s internetom
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- informdcie
- Struktury

- prdca s multimédiami

rieSenie uloh

Pozorovanie

Komunikdcia a spoluprdca

- vyhladdvanie na webe

- prdca s ndstrojmi na komunikdciu
- prdca s webovou strdnkou

- prezentovanie informdcii
prostrednictvom webovej stranky

- prdca s ndstrojmi na spoluprdcu a

zdielanie informdcii

Informacnoreceptivna
- vyklad
Heuristicka - rozhovor,

rieSenie Uloh

Frontalna vyucba
Frontalna a

individualna praca ziakov
Skupinova praca Ziakov
Praca s internetom

Pozorovanie

Softvér a hardvér

- prdca so subormi a priecinkami

- prdca v operacnom systéme

- pocitac a pridavné zariadenia

- prdca v pocitacovej sieti a internete

- prdca proti virusom a Spehovaniu

Informacnoreceptivna
- vyklad
Heuristicka - rozhovor,

rieSenie uloh

Frontalna vyucba
Individudlna a
praca Ziakov
Praca s prostriedkami IKT

Praca s internetom

Algoritmické riesenie problémov
- analyza problému

- jazyk na zdpis riesenia

- pomocou postupnosti prikazov

- pomocou cyklov

- pomocou vetvenia

- pomocou premennych

- pomocou ndstrojov na interakciu
- interpretdcia zdpisu riesenia

- hladanie, opravovanie chyb

Informacnoreceptivna
- vyklad

Heuristicka - rozhovor,
rieSenie uloh
Reproduktivna —

riadeny rozhovor

Frontalna vyucba
Frontalna a

individualna praca Ziakov
Skupinova praca Ziakov
Praca s internetom

Pozorovanie

Informacna spoloénost
- bezpecnost a rizikd

- digitdlne technoldgie v spoloc¢nosti

Informacnoreceptivna
- vyklad

Heuristicka - rozhovor,

Frontalna vyucba
Frontalna a

individualna praca ziakov
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- legdlnost pouZivania softvéru

rieSenie uloh

Skupinova prdca Ziakov
Praca s internetom

Pozorovanie

Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a ucenia Ziakov sa vyuZziju nasledovné ucebné zdroje:

Odbornd literatura

— Salanci, L: Tvoriva informatika — Prvy zosit o obrazkoch, SPN, Bratislava 2005

— Varga, M. a kol.: Tvorivd informatika — Prvy zoSit s internetom, SPN, Bratislava 2006

— Salanci, L.: Informatika pre SS — Praca s grafikou, SPN Bratislava 2000

— Blaho, A. a kol.: Tvoriva informatika — Prvy zoSit o praci s textom, SPN, Bratislava 2007

— Machova: Informatika pre SS — Praca s textom

— Blaho, A. a kol.: Tvorivd informatika — Prvy zoSit z programovania, Mladé leta, s. r. o.,

Bratislava 2005

— Kalas I., Bezdkovda D.: Tvorivd informatika — Prvy zosit o Cislach a tabulkach, SPN,

Bratislava 2009

— Jagkova, Snajder, Baranovi¢: Informatika pre SS — Praca s internetom

— Kalas, Winczer: Tvoriva informatika. Informatika okolo nas, SPN - Mladé leta 2007

Didakticka technika

— Dataprojektor
— PC
— Biela tabuta s farebnymi fixami
— Tlaciaren, skener
— Digitalny fotoaparat
Dalsie zdroje

— Internet

Vseobecné pokyny klasifikacie a hodnotenia
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Vysledna klasifikacia v predmete Informatika zahffa nasledovné formy a metddy overovania

poziadaviek na vedomosti a zruénosti ziakov:

A. Pozorovanie Cinnosti Ziakov:

schopnost riesit Ulohy a prezentovat informacie samostatne ale aj v skupine Ziakov,
schopnost spravne navrhnut postup riesenia danej tlohy, schopnost posudzovat
spravnost pouZitych postupov, vyhladat a opravit chyby

zaujem Ziaka o predmet, aktivita na hodine, zapojenost do sutazi

vypracovavanie domdcich uloh

priprava na vyucovanie — pomdcky, ucebnice, zosity

samostatnd praca na doporucenych tlohach mimo vyucovacich hodin, priprava

projektov, referatov

B. Ustne skusanie (monoldg, dialdg):

kolektivne ustne skusky (do skusania su zapojeni vSetci Ziaci, ide o zistenie, ¢i Ziaci
systematicky pracuju, skdsanie je orientacné)

ustne prezentovanie osvojenych poznatkov jednotlivca pri tabuli, pri ktorom sa kladie
doraz nielen na kvalitu osvojenia, ale aj na spOsob prezentacie v logickych

suvislostiach a ich aplikaciou v praktickych suvislostiach

C. Pisomné skusanie:

orientacné previerky — desatminutovky (do 10 minut) — testy, ktoré odhalia uroven
osvojenia konkrétneho javu, slizia na kontrolu domacej ulohy, pripravenosti na
hodinu — hodnotené znamkou — nemusia byt ohlasené

priebezné previerky (10 — 20 minut) — kratke kontrolné orientacné prace obsahuju
tlohy z kratkeho useku udiva. Ich ciefom je zistit, ¢i Ziaci pochopili prebraté ucivo,
zistit typické chyby a individudlne nedostatky jednotlivych Ziakov — hodnotené
znamkou — ohlasené

tematické pisomné prace (25 - 30 min.) - tematické pisomné skusky sa piSu po
oduceni tematického celku — hodnotené zndmkou — ohlasené

vstupné a vystupné testy (1 vyucovaciu hodinu) — orientatnd pisomnd praca -

nepovinné (podla rozhodnutia vyuc€ujuceho) — ohlasené

D. Hodnotenie praktickych ¢innosti Ziaka
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— hodnotenie projektov (podla zadanej témy), najcastejSie na overenie zrucnosti
ovladania preberaného aplika¢ného programu

— praktické ulohy a zadania na overenie ziskanej zru¢nosti
Pri sistavnom pozorovani vykonov Ziaka moze uditel vyuzit vlastny systém hodnotenia tohto
vykonu, napr. formou pismenného hodnotenia (A, B, C, D, E), systému plusov a minusov, a
pod. Toto hodnotenie je povinny premietnut do klasifikacie Ziaka (napr. plusy -minusy tvoria
jednu znamku) tak, aby znamky z pozorovania tvorili najviac 25 % hodnotenia.
Vsetky priebezné previerky a tematické pisomné prdace a projekty su pre Studentov povinné.

— Ak Student nembzZe napisat pisomnu pracu alebo priebeind pisomnu pracu alebo
odovzdat vypracovany projekt (zadanu ulohu) v uréenom termine pre prekazku, o
ktorej dopredu vie, dohodne si s vyucujucim dopredu ndhradny termin, ak tak neurobi,
klasifikuje sa to ako vyhybanie sa klasifikacii pre nedostatocnu pripravu na hodinu a
hodnotenie pisomnej prace alebo projektu (zadanej ulohy) bude — nedostatocény.

— Ak Student nemobZe napisat pisomnu pracu alebo priebeznd pisomnu pracu alebo
odovzdat projekt (zadanu ulohu) v uréenom termine pre nepredvidany dévod, na prvej
hodine po prichode do Skoly dohodne si s vyu€ujucim ndhradny termin, ak tak neurobi,
klasifikuje sa to ako nedostatocnd priprava na hodinu a hodnotenie pisomne] prace
alebo projektu (zadanej ulohy) bude - nedostatocny.

— Mimoriadne situacie ( napr. dlhodoba absencia, ...) sa budu riesit dohodou.

Odporucana stupnica hodnotenia pisomnych skusok (ucitel moze stupnicu Ciastotne menit

podla obtiaznosti skusky):

klasifikacny stupen

max. pocet | vyborny (1) chvalitebny (2) dobry (3) dostatocny (4) | nedostatocny (5)
bodov 100%-91% 90%-71% 70%-51% 50%-31% 30%-0%
40 40 - 36 35-28 27 -20 19-13 12-0
39 39-35 34 -27 26 - 20 19-13 12-0
38 38-34 33-27 26-19 18-13 12-0
37 37-33 32-26 25-19 18-12 11-0
36 36 - 32 31-25 24 -18 17 -12 11-0
35 35-32 31-24 23-18 17 -12 11-0
34 34-31 30-24 23-17 16 -11 10-0
33 33-30 29-23 22-17 16-11 10-0
32 32-29 28 -22 21-16 15-11 10-0
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31 31-28 27 -22 21-16 15-10 9-0
30 30-27 26-21 20-15 14-10 9-0
29 29-26 25-21 20-15 14 -10 9-0
28 28 -25 24 -20 19-14 13-9 8-0
27 27 -24 23-20 19-14 13-9 8-0
26 26-23 22-19 18 -13 12-9 8-0
25 25-22 21-18 17-13 12-8 7-0
24 24 -22 21-17 16-12 11-8 7-0
23 23-21 20-16 15-12 11-8 7-0
22 22-20 19-15 14-11 10-7 6-0
21 21-19 18 -15 14-11 10-7 6-0
20 20-18 17-14 13-10 9-7 6-0
19 19-17 16-13 12-10 9-6 5-0
18 18-16 15-13 12-9 8-6 5-0
17 17-15 14 -12 11-9 8-6 5-0
16 16-14 13-11 10-8 7-5 4-0
15 15-14 13-10 9-8 7-5 4-0
14 14-13 12-10 9-7 6-5 4-0
13 13-12 11-9 8-7 6-4 3-0
12 12-11 10-8 7-6 5-4 3-0
11 11-10 9-8 7-6 5-4 3-0
10 10-9 8-7 6-5 4-3 2-0
9 9 8-7 6-5 4-3 2-0
8 8 7-6 5-4 3 2-0
7 7 6 5-4 3-2 1-0
6 6 5 4-3 2 1-0
5 5 4 3 2 1-0
4 4 3 2 0

Odporucana stupnica hodnotenia praktickych skusok:

pri projektoch sa hodnoti:

odbornad uroven
kvalita vystupu, graficka Uroven

uroven obhajoby

vyuzitie dostupnych zdrojov — internet, pouzita literatura

vypracovanie protokolu na pozadovanej Urovni

ostatné praktické ulohy:
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— vyborny — tloha splnend s vhodnym vyberom prostriedkov

— chvdlitebny — Uloha splnend s nedostacujucim vyberom prostriedkov
— dobry — tloha splnend s pomocou vyucujuceho

— dostatocny — Ciasto¢ne splnena uloha

— nedostatocny — nesplnena uloha

Pri vyslednej klasifikacii predmetu vyucujuci vyuziva tzv. vdhovy systém hodnotenia, ktory

vyuziva pre stanovenie vyslednej zndmky vypoclet vazieného priemeru. Vazeny priemer
vyuziva pri vypocte tzv. vahu jednotlivych zndmok, t.j. doleZitejSia zndmka ma vacsiu vahu.
Na zaciatku Skolského roka su Ziaci oboznameni s pravidlami hodnotenia a klasifikacie v
informatike. Maju tak moZnost stale sledovat svoju Uspesnost a vlastnou aktivitou ju

vylepsovat.

Vysvetlenie pouzitych skratiek

Legenda farieb a skratiek prierezovych tém a medzipredmetovych vztahov v tematickom

vychovnovzdeldvacom plane:

Medzipredmetové vztahy: Prierezové témy:

SIL — slovensky jazyk a literatura MUYV — multikultdrna vychova
VYV — vytvarnd vychova MDYV — medialna vychova

GEG — geografia ENV — enviromentdlna vychova

MAT — matematika
ENV — environmentdlna vychova

ETV — eticka vychova OSR — osobnostny a socialny rozvoj
FYZ - fyzika 07Z - ochrana Zivota a zdravia
DEJ — dejepis RKZ — rozvoj komunikacnych zru€nosti
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Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

Trieda: PRIMA

1 hodina tyZzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

Ocakavané vzdelavacie vystupy

Kritéria hodnotenia vzdelavacich

Metody a prostriedky

Medzipredmetové vztahy

M R e e H. Ziak ma: ‘Z’?;SIE_UPOV hodnotenia a prierezové témy
- obozndmit sa s BOZP a - oboznamil sa s BOZP a hodnotenim

Organizaéné pokyny, bezpeénost pri prdci, laboratorny 1 hodnotenim v predmete v predmete 057 ENV

poriadok, hodnotenie v predmete - dodrziavat laboratdrny poriadok a |- dodrziaval laboratérny poriadok a !
organizacné pokyny organizacné pokyny

Softvér a hardvér - pocitac a pridavné zariadenia 5

Zakladny princip Cinnosti pocitaca 1 | - vysvetlit zdkladny princip PC - vysvetlil zakladny princip PC

Pocitac a jeho zostava — ukdzky hardvéru a softvéru 1 |- pomenovat jednotlivé ¢asti PC - pomenoval jednotlivé ¢asti PC ustne frontdlne

Klavesnica, my$, monitor, skener, tladiareri, fotoaparat | 1 | rqzliéit’ Ystupné a vystupné i rgzliéil Ystupné a vystupné slkuéanie ’ FYZ, MAT
zariadenia zariadenia ustna odpoved RKZ OSR

Pamatové zariadenia — CD, DVD, USB, HDD, SD karta 1 |- pouzivat paméatové zariadenia - pouzival paméatové zariadenia didakticky test !

o , . . , . - vediet prendsat, kopirovat, ukladat | - vedel prenasat, kopirovat, ukladat | prakticka uloha

Prendsanie, kopirovanie, ukladanie informacii 1. , . . , .
informacie informacie

Softvér a hardvér - praca v operacnom systéme 4

Zakladné rozdelenie OS, plocha, panel, okno 1 |- ovladat podstatu OS - zvladol podstatu OS ustne frontalne

Menu Start, spustanie a ukoncovanie programov 1 |- pouzivat menu Start - pouzival menu Start skusanie MAT, VYV

Sprievodca pracovnou plochou, zdkladné nastavenie 1 |- ovladat pracovnu plochu - zvladol ovladanie pracovnej plochy | Gstna odpoved RKZ, OSR

Praca s oknami, praca so schrankou 1 |- pracovat s oknami - zladol pracu s oknami prakticka Gloha

Softvér a hardvér - praca so subormi a prieCinkami 4

Subor, priecinok, adresarova Struktira 1 |- opisat adresarovu Strukturu - opisal adresdrovu Struktaru

Vytvorenie suboru, jeho premenovanie a zmazanie 1 | - vytvorit stbor, zlozku - vytvoril subor, zlozku . .

" . ; . . didakticky test

Praca so suborovym manazérom, Struktdra priecinkov 10 prac?yat 0 siborovym i prac?yal 0 stiborovym prakticka uloha MUV ,RKZ
manazérom manazérom

Tvorba a ukladanie stiborov, parametre suborov 1 |- urdit parametre siborov - urcil parametre suborov

Reprezentacie a nastroje - praca s grafikou 6

Kreslenie zakladnych geometrickych tvarov 1 |- vediet ovladat graficky nastroj - vedel ovladat graficky nastroj

Otéacanie, preklapanie a zmena velkosti oblasti 1 |- pracovat s oblastou - pracoval s oblastou

VloZenie a odstranenie obrazka 1 |- vediet manipulovat s obrazkom - vedel manipulovat s obrazkom

Kreslenie pokrocilych geometrickych tvarov 1 _g::f?;izsglzgit)f;kmc”e nastroje :g;/:ftizlfkléohvcl)a:;ittg)ékrouIe nastroje prakticka uloha VYV, ETV, MAT, SIL
- poznat rdzne formaty a typy - poznal rdzne formaty a typy praktické preskusanie | MUV, OSR, MDYV,

R6zne formaty a typy suborov — jpg, gif, png... 1 stiborov siborov

. . , . . [ - vediet kddovat a rozkodovat - vedel kddovat a rozkédovat
Kédovanie a rozkddovanie rastrového obrazku 1

rastrovy obrdazok

rastrovy obrazok




Komunikdcia a spoluprdca - vyhladdvanie na webe 5
Internet, jeho vyznam a princip 1 |- poznat vyznam a princip Internetu |- poznal vyznam a princip Internetu
Internetovy prehliadaé, pouZitie 1 |- zvladnut internetovy prehliadac - zvladol internetovy prehliadac Ustne frontalne
Vyhladdavanie textov, obrazkov, videa na Internete 1 |- vediet vyhladavat informacie - vedel vyhladat informacie skusanie DEJ, GEG, SIL
Vvhladavanie v mapach na Internete 11" orientovat sa v internetovych - orientoval sa v internetovych ustna odpoved' , MUV, ", ENV
¥ P mapdach mapach prakticka dloha MDV, OSR,
) . . . . - - posudit spravnost a kvalitu - posudil sprévnost a kvalitu rezentdcia referdtu
Spravnost a kvalita vyhladanej informacie 1 P . p ‘. P , p . P
vyhladanej informdcie vyhladanej informacie
Komunikdcia a spoluprdca - praca s webovou strdnkou | 3
- , . - ziskat informacie z webovych - ziskal informacie z webovych
Informacie z webovych stranok 1 X , .
stranok stranok rakticks dloha DEJ, GEG, SJL, cudzie jazyky
Autorské prava 1 |- reSpektovat autorské prava - reSpektoval autorské prava P L. 3 , MUV, =, ENV
PPV ; ; PRTTRE” - " prezentdcia referatu
. , , — - posudit ucelnost a vhodnost - posudil ucelnost a vhodnost MDV, OSR,
Ucelnost a vhodnost webovej stranky 1 S s
webovej stranky webovej stranky
Komunikacia a spolupraca - praca s nastrojmi 4
na komunikaciu
Netiketa, spravanie sa na internete 1 |- vysvetlit vyznam netikety - vysvetlil vyznam netikety
. e I s - zvladnut zasady Offline , , . L. . | f ] o
Offline komunikacia (e-mail, diskusné fora) 1 ool 4 - zvladol zasady Offline komunikacie USTe .ronta ne SIL, cudzie jazyky
komunikacie skusanie OSR
. - - zvladnut zasady Online , , . ., . | ustna odpoved ! ’
Online komunikacia (chat, skype, ICQ, IRC) 1 o 4 - zvladol zasady Online komunikacie . ,p, RKZ, MDV
komunikacie prakticka uloha
Odosielanie e-mailu s prilohou viacerym adresatom 1 |- pracovat s e-mailom - pracoval s e-mailom
Zaverecnd klasifikacia 1




Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

Trieda: SEKUNDA

1 hodina tyZzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

Ocakavané vzdelavacie vystupy

Kritéria hodnotenia vzdelavacich

Metody a prostriedky

Medzipredmetové vztahy

Nazov tématického celku/tém H. | . . vystupov . . Ao
ftémy Ziak ma: 2?;k' P hodnotenia a prierezové témy
- oboznamit sa s BOZP a - oboznamil sa s BOZP a hodnotenim
Organizaéné pokyny, bezpeénost pri prdci, laboratérny 1 hodnotenim v predmete v predmete 057 ENV
poriadok, hodnotenie v predmete - dodrziavat laboratdrny poriadok a |- dodrziaval laboratérny poriadok a ’
organizacné pokyny organizacné pokyny
Reprezentdcie a ndstroje - prdca s textom 11
. P . R , . - pouzivat konkrétne nastroje - zvladol nastroje editora na tvorbu
Zakladné editovanie — presuvanie, kopirovanie textu 1 . . .
editora na tvorbu a Upravu textu a Upravu textu
Formatovanie textu 1 |- vediet formatovat text - vedel formatovat text
, N w - pracovat s nastrojmi pre pracu s - pracoval s nastrojmi pre pracu s
Pismo —typ, velkost, hrubka, farba 1 p Jmipre p p Jmiprep
pismom pismom
Odsek — zarovnanie 1 |- pomenovat, ¢o je odsek - pomenoval, ¢o je odsek
Schranka 1 |- pouzivat schranku - pouZival schranku ustne frontalne
Vyhladanie a nahradenie textu 1 |- vediet vyhladat a nahradit text - vedel vyhladat a nahradit text skusanie .
volit vhodny nastroj na pracu so zvolil vhodny nastroj na pracu so | Ustna odpoved SIL, cudzie jazyky, MAT
Odrazky a Cislovanie 1 . ¥ Inap . y Jnap . ,p, RKZ, ENV, ,
zoznamami zoznamami prakticka dloha
y - volit vhodny néstroj na pracu s - zvolil vhodny nastroj na pracu s prezentdcia referdtu
Tabulka 1 ) . ) .
tabulkami tabulkami
. . . - poznat nastroje pre précu s - poznal ndstroje pre pracu s
Vkladanie obrazkov zo siboru do dokumentu 1 P . Jeprep P . jeprep
obrazkom obrazkom
. - volit vhodny nastroj na pracu so - zvolil vhodny nastroj na pracu so
Specidlne znaky a symboly, Text a hypertext 10, . y . Jhap ., . v . I nap
Specidlnymi znakmi a hypertextom | Specidlnymi znakmi a hypertextom
Kontrola pravopisu 1 |- zvladnut kontrolu pravopisu - zvladol kontrolu pravopisu
Algoritmické rieSenie problému — analyza problému 7
. . . . - rozlidit zakladné pojm - rozlisil zakladné pojm
Pojmy — problém, algoritmus, algoritmizdcia 1 . pojmy S pojmy
algoritmizacie algoritmizacie
S . . - uviest priklad na algoritmicky jazyk |- uviedol priklad na algoritmicky
Algoritmicky jazyk, Struktury 1 Y p & ylazy . Y P . & Y
a Struktury jazyk a Struktury
L - pomenovat &asti vyvojového - pomenoval ¢asti vyvojového didakticky test SIL, cudzie jazyky, MAT
Vyvojové diagramy 1 p yvol p yvol . ,y, jazyiy
diagramu diagramu prakticka uloha RKZ, ENV, , OSR
Premenni 11" vysvetllt'na priklade pojem - vysvetllltna priklade pojem
premenna premenna
. - vysvetlit na priklade pojem - vysvetlil na priklade pojem
Sekvencia 1 ¥ P Po) ¥ P PoJ

sekvencia

sekvencia




- vysvetlit na priklade pojem

- vysvetlil na priklade pojem

Vetvenie 1 . .
vetvenie vetvenie
Cyklus 1 |- vysvetlit na priklade pojem cyklus |- vysvetlil na priklade pojem cyklus
Algoritmické rieSenie problému — jazyk na zadpis 5
rieSenia
Prostredie, grafika v programe 1 |- poznat princip prace v programe - poznal princip prace v programe
Prikaz 1 |- zvladnut zakladné prikaz - zvladol zakladné prikaz
p Y ; " Fv) y ; p,v y, — didakticky test SJL, cudzie jazyky, MAT
Nahodnost 1 |- pomenovat na ukdzke ndhodnost |- pomenoval na ukdzke ndhodnost S
- - - - prakticka dloha RKZ, ENV, ) OSR
Rekurzia 1 |- poznat rekurziu - poznal rekurziu
Podmienky 1 |- pracovat s podmienkami - pracoval s podmienkami
Informacéna spoloénost - digitdlne technolégie v 3
spolocnosti
L L . . - zdovodnit prinos informacnej - zdovodnil prinos informacnej
Prinos informacnej spolo¢nosti 1 Y . y .
spolocnosti spolocnosti
N . Y . - pomenovat rizika informacnej - pomenoval rizika informacnej
Rizikd informacénej spolo¢nosti 1 o . N .
spolo¢nosti spoloénosti
Informacéné systémy 1 |- poznat rozne informacné systémy | - poznal rozne informacéné systémy
Informatika v povolaniach (dizajn, architektura, 11" uviest priklady Informatiky - uviedol priklady Informatiky ustne frontdlne
obchod, financie, skola...) v povolaniach v povolaniach skusanie SJL, cudzie jazyky
Socidlne siete 1 |- pracovat so socialnymi sietami - pracoval so socidlnymi sietami ustna odpoved , , OSR
- uviest na ukazke priklady - uviedol na ukazke priklady praktickd uloha RKZ, MDV
Digitalne technoldgie a hry, filmy, hudba 1 | digitdlnych technoldgii v hrach, digitalnych technoldgii v hrach, prezentdcia referatu
filme, hudbe filme, hudbe
Sucasné trendy digitalnych technoldgii - umeld 11" opisat stéasné trendy digitalnych | - opisal si€asné trendy digitalnych
inteligencia, virtualna realita, nanotechnoldgie technolagii technolagii
. . f - pomenovat vplyv informaénych - pomenoval vplyv informacnych
Vplyv informacnych technoldgii na ¢loveka 1| P . FV) Y y P - Fiy y
technoldgii na ¢loveka technoldgii na ¢loveka
Zdverecnd klasifikdcia 1




Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

Trieda: TERCIA

1 hodina tyzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

Ocakavané vzdelavacie vystupy

Kritéria hodnotenia vzdelavacich

Metddy a prostriedky

Medzipredmetové vztahy

Pazovfie paiekshoice kY H. Ziak ma: \zli\;slz'upov hodnotenia a prierezové témy
- obozndmit sa s BOZP a - oboznamil sa s BOZP a hodnotenim
Organizaéné pokyny, bezpeénost pri praci, laboratérny 1 hodnotenim v predmete v predmete 037 ENV
poriadok, hodnotenie v predmete - dodrziavat laboratdrny poriadok a |- dodrZiaval laboratérny poriadok a ’
organizacné pokyny organizacné pokyny
Reprezentacie a nastroje - praca s prezentaciami 7
Prezentécia informacii, aplikacie na tvorbu prezentacie | 1 |- poznat softvér na tvorbu ppt - poznal softvér na tvorbu ppt
VloZenie novej snimky 1 |- vytvorit snimku - vytvoril snimku
VloZenie textu, obrazku, prepojenia 1| vIomF ol?razok anastavit - vloZil obrazok a nastavil prepojenie L,
prepojenie prakticka dloha -
- -~ - — oy - v - . SJL, cudzie jazyky, VYV
Efekty pri tvorbe prezentacie, pozadie 1 |- vediet pouzit efekty a pozadie - vedel pouzit efekty a pozadie odprezentovanie RKZ MDV. ENV OSR
Prechody medzi snimkami 1 | - pouZit prechody medzi snimkami - pouzil prechody medzi snimkami | prezentacie ’ ’ ’
Spustenie a zastavenie prezentacie 1 |- spustit a zastavit prezentaciu - spustil a zastavil prezentaciu
Pravidla a zasady tvorby prezentacie 11" vymenovat pr?\{idlé a zasady - vymenoval pr?v.idlé a zasady
tvorby prezentacie tvorby prezentacie
Reprezentdcie a ndstroje - informdcie 9
Udaj, informécia 1 |-rozlisit pojmy Gdaj a informacia - rozlisil pojmy Gdaj a informacia
Mnozstvo informacie, jednotky informacie 1 |- poznat jednotky informacie - poznal jednotky informdcie
Zber, spracovanie informécie 1 | opl'sat"v.\'{znam spracovania - opl’saIIV\.’/,znam spracovania
informacii informacii
Vztahy medzi jednotlivymi typmi informdcie (grafika, 11" urcit vztahy medzi jednotlivymi - urdil vztahy medzi jednotlivymi
text, Cisla, zvuk) typmi informacie typmi informacie
- poznat vyuzitie dvojkovej, - poznal vyuZitie dvojkovej, ustne frontdlne skusanie
Ciselné ststavy 1 | osmickovej, desiatkovej, osmickovej, desiatkove;j, ustna odpoved
N . L% N , . x S MAT, OSR
Sestndastkovej CS Sestnastkovej CS prakticka dloha
Prevod z desiatkovej €S 11" previest Cislo z a do dvojkovej - previedol Cislo z a do dvojkove;j pisomna prdca
do dvojkovej a naopak Ciselnej sustavy Ciselnej sustavy
L x - vediet princip prevodu z bindrnej |- vedel princip prevodu z binarnej do
Prevod v ostatnych (S I do osmickove]j a hexadecimalnej CS | osmickove]j a hexadecimalnej €S
Sifry a kody 1 1° L’Jviest' priklad principu Sifrovaniaa |- uv’iedol p.rl'klad principu Sifrovania
kédovania a kédovania
Komprimdcia 1 |- opisat pojem komprimacia - opisal pojem komprimacia




Softvér a hardvér — prdca proti virusom a spehovaniu

Virus ako Skodlivy softvér

- rozlisit pojmy virus ako Skodlivy
softvér

- rozlisil pojmy virus ako skodlivy
softvér

Spehovanie ako nepovolena aktivita softvéru

- pomenovat na ukazke priklad
Spehovania softvéru

- pomenoval na ukazke priklad
Spehovania softvéru

Aktivna a pasivna ochrana pred virusmi

- poznat vyuZitie ochrany pred
virusmi

- poznal vyuZitie ochrany pred
virusmi

Antivirusové programy - charakteristika

- opisat vyznam antivirusovych

- opisal vyznam antivirusovych

programov programov
. . . ., , - vediet nastavit antivirusové - vedel nastavit antivirusové
Zakladné nastavenia antivirusovych programov . . A
programy programy Ustne frontalne skudsanie
. ., . . - pracovat s antivirusovymi - pracoval s antivirusovymi Ustna odpoved OSR, RKZ, SIL
Prdaca s antivirusovymi programami ) . P
programami programami prakticka Gloha
. . , - uréit obmedzenia antivirusovych - urcil obmedzenia antivirusovych
Obmedzenia antivirusovych programov
programov programov
Informaéna spoloénost — bezpeénost a rizikd
. . - T - poznat pravidla pre zabezpeenie |- poznal pravidla pre zabezpelenie
Zakladné pravidla pre zabezpecenie Udajov ,p . P P P ,p . P P P
udajov udajov
Kvalita hesla ako mechanizmus zabezpecenia - uviest priklad kvality hesla - uviedol priklad kvality hesla
. - - - opisat vyznam déveryhodnosti - opisal vyznam déveryhodnosti
Déveryhodnost informdcii na webe . P , y y . P . y y
informacii na webe informacii na webe
. . . - pomenovat na priklade rizika na - pomenoval na priklade rizika na ustne frontalne skusanie
Rizika na internete a socidlnych sietach P P P P SIL, ETV, MAT

internete

internete

Pocitacova kriminalita

- vysvetlit pojem pocitacova
kriminalita

- vysvetlil pojem pocitacova
kriminalita

Spam ako nevyZiadana sprava, Hoax

- uviest priklad na spam, hoax

- uviedol priklad na spam, hoax

Phishing, Pharming

- uviest priklad na phishing,
pharming

- uviedol priklad na phishing,
pharming

Hacker, Cracker

- uviest priklad na hacker, cracker

- uviedol priklad na hacker, cracker

Ustna odpoved
prezentacia referatu

072, MUV, MDV, RKZ

Zdverecnd klasifikdcia




Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

Trieda: KVARTA

1 hodina tyZzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

Ocakavané vzdelavacie vystupy

Kritéria hodnotenia vzdelavacich

Metody a prostriedky

Medzipredmetové

Nazov tématického celku/tém H. | . . vystupov . ; . A o
dEny Ziak ma: 2?;k' - hodnotenia vztahy a prierezové témy
- obozndmit sa s BOZP a hodnotenim |- oboznamil sa s BOZP a hodnotenim v
Organizaéné pokyny, bezpeénost pri prdci, laboratérny 1|V predmete predmete 057 ENV
poriadok, hodnotenie v predmete - dodrziavat laboratorny poriadok a - dodrziaval laboratérny poriadok a !
organizacné pokyny organizacné pokyny
Reprezentdcie a nastroje - prdca s tabulkami 9
. . ’ - pouzivat konkrétne nastroje na - pouzil konkrétne ndstroje na pracu s
Ovladanie programu, pohyb v tabulke 1 p, . . ) P ) . ! P
pracu s tabulkami tabulkami
e 0 - zdovodnit organizaciu Udajov v - zd6vodnil organizaciu Udajov v
Organizdcia udajov v tabulkach 1 _ 8 ! 0 g :
tabulkach tabulkach
. . . - pomenovat na ukazke tabulku, - pomenoval na ukazke tabulku,
Tabulka, riadok, stlpec, bunka 1 .p p 'p p
riadok, stlpec, bunku riadok, stlpec, bunku istne frontal Kagani
Adresa bunky 1 |- urdit adresu bunky - urcil adresu bunky L,IS neftronta n(? Skusanie
- - — - " - ” - ustna odpoved MAT, VYV
Vlastnosti bunky — zarovnanie, farba, velkost, okraje 1 |- vysvetlit vlastnosti bunky - vysvetlit vlastnosti bunky S
— : - P - ; prakticka uloha RKZ, OSR
- poznat nastroje pre vkladanie - poznal nastroje pre vkladanie - .
. . Ly . D . . . prezentdcia referatu
Vkladanie udajov, ich upravovanie a zvyraziiovanie 1 | udajov, ich upravovanie a udajov, ich upravovanie a
zvyraziiovanie zvyraziiovanie
. - volit vhodny nastroj na pracu s - volil vhodny nastroj na pracu s
Tvorba tabuliek 1 ) . y . P ' . y J P
tabulkami tabulkami
Vzorce 1 |- zvladnut pracu so vzorcami - zvladol pracu so vzorcami
Zakladné funkcie (sum, average, count, min, max) 1 |- poznat vyuZitie zakladnych funkcii - poznal vyuZitie zakladnych funkcii
Reprezentdcie a ndstroje - prdaca s multimédiami 8
Multimedialny editor (MovieMaker) — popis prostredia | 1 |- poznat princip prace v programe - poznal princip prace v programe
Klip, efekt, prechod 1 |- vediet pouiit klip, efekt, prechod - vedel pouzit klip, efekt, prechod
Strihanie, Casova os 1 |- pracovat s ¢asovou osou a strihom - pracoval s Casovou osou a strihom Ustne frontdlne skusanie
Video ako postupnost klipov, efektov, prechodov 1 |- poznat pravidla pre tvorbu videa - poznal pravidla pre tvorbu videa ustna odpoved SIL, cudzie jazyky, VYV,
Zvukovy editor (Audacity) — popis prostredia 1 |- poznat princip prace v programe - poznal princip prace v programe prakticka uloha MAT
Nahranie zvuku 1 |- vediet nahrat zvuk - vedel nahrat zvuk prezentacia zvuku RKZ, MDV, ENV,
. - pouZit konkrétne nastroje na pracu | - pouZil konkrétne néstroje na pracu | prezentacia OSR, MUV
Strih zvuku 1 . ) . L .
so strihom zvuku so strihom zvuku multimedidlneho klipu
Kombinovanie videa, zvuku a textu - tvorba 11" vysvetlit na ukazke pravidla a zasady | - vysvetlil na ukdzke pravidla a zasady
multimedidlneho klipu tvorby multimediadlneho klipu tvorby multimedidlneho klipu
Softvér a hardvér — prdca v pocitacovej sieti a 9
na internete
Pocitacova siet, lokalna siet vs. globélna siet 1 |- opisat vyznam pocitaove;j siete - opisal vyznam pocitacove;j siete
Internet ako celosvetova pocitacova siet 1 |- poznat vyuZitie internetu - poznal vyuZitie internetu




Adresa, doména, IP, http

- rozlisit pojmy adresa, doména, IP,
http

- rozlisil pojmy adresa, doména, IP,
http

Vyhody a nevyhody pocitacovej siete

- pomenovat na priklade vyhody a
nevyhody pocitacovej siete

- pomenoval na priklade vyhody a
nevyhody pocitaCovej siete

Rozdelenie pocitacovych sieti

- uviest priklad rozdelenia

- uviedol priklad rozdelenia

Ustne frontalne skusanie
ustna odpoved

pocitac¢ovych sieti pocitacovych sieti prakticka dloha SIL, MAT
o - - zdévodnit vyznam zdielania stiborov |- zdévodnil vyznam zdielania siborov | prezentdcia referatu RKZ, ENV, MDYV,

Zdielanie suborov v sieti . - y T

v sieti v sieti pisomna praca MUV
. . . ., . - vediet stahovat a posielat sibory v |- vedel stahovat a posielat stibory v

Stahovanie a posielanie suborov v sieti o e

sieti sieti
g . _ . - rozlisit pojmy e-mailova a webova - rozlisil pojmy e-mailové a webova

E-mailova vs. webova adresa a ich Struktura pojmy pojmy
adresa adresa

Sietové zariadenia — skener, tlaciaren - pracovat so sietovymi zariadeniami |- pracoval so sietovymi zariadeniami

Informaéna spoloénost — legdinost pouZivania

softvéru

o - vysvetlit na priklade pojem autorské | - vysvetlil na priklade pojem autorské

Autorské pravo y P pol y P pol
pravo pravo

Legdlny vs. nelegdlny software - rozlidit legalny a nelegdlny software | - rozlisil legalny a nelegdlny software

. . . - . . . - vysvetlit na priklade pojmy Licencia, |- vysvetlil na priklade pojmy Licencia, |, . A

Licencia, Retail, Multilicencia, OEM licencia . . . . . . L . . . ustne frontdlne skusanie
Retail, Multilicencia, OEM licencia Retail, Multilicencia, OEM licencia tstna odpoved SIL,
- opisat na ukazke pojmy Shareware — | - opisal na ukazke pojmy Shareware — P OSR, RKZ

Shareware — Demoverzia, Trialware, Adware

Demoverzia, Trialware, Adware

Demoverzia, Trialware, Adware

Freeware, Public domain, Open Source software

- vysvetlit na priklade pojmy
Freeware, Public domain, Open
Source software

- vysvetlil na priklade pojmy
Freeware, Public domain, Open
Source software

pisomna praca

Zdverecnd klasifikdcia




Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

Trieda: KVINTA

2 hodiny tyZzdenne, spolu 66 vyucovacich hodin

Hodina Tématicky celok
2 Uvod
1 | Organizacné pokyny.
2 | Bezpecnost pri préci, vnutorny poriadok
14 Informdcie okolo nas
3 | Co je informatika
4 | Udaj, informécia
5 | MnozZstvo informacie, jednotky informacie. Zber, spracovanie
6 | Prezentovanie informacie, pismo — forma kédovania
7 | Ciselné sustavy
8 | Prevod z desiatkovej €S do dvojkovej a naopak
9 | Prevod z desiatkovej CS do dvojkovej a naopak

10 | Prevod z desiatkovej €S do dvojkovej a naopak

11 | Prevod v ostatnych €S

12 | Reprezentdcia Udajov v pocitadi, Cisla, znaky

13 | Komprimacia

14 | Sifry a kody

15 | Sifrovanie

16 | Sifrovanie

14 Principy fungovania IKT

17 | Historia pocitaCov

18 | Hardvér, softvér

19 | Princip prace pocitaca

20 | Casti pocitaca von Neumannovského typu, ich klasifikacia.

21 | Vstupné, vystupné zariadenia

22 | Typy a parametre vstupnych a vystupnych zariadeni

23 | Opakovanie a zhrnutie uciva

24 | Softvér — rozdelenie podla oblasti pouZzitia




25 | Operacny systém — zakladné vlastnosti a funkcie
26 | Subory a priecinky
27 | Praca so subormi a priecinkami
28 | Praca so subormi a priecinkami
29 | Praca s operacnym systémom
30 | Pracas OS
12 Informdcie okolo nas
31 | Textovd informacia — kédovanie
32 | Textovd informacia — jednoduchy a formatovany dokument, Styl
33 | Textova informacia — aplikacie na spracovanie textov
34 | Textova informacia — spracovanie textov
35 | Textova informacia — spracovanie textov
36 | Formatovanie textov
37 | Hlavi¢ka a pata
38 | Styly textu
39 | Praca s textom
40 | Automaticky obsah
41 | Praca s textom
42 | Praca s textom
7 Komunikacia prostrednictvom IKT
43 | Internet — histdria, zakladné pojmy
44 | Internet- zakladné pojmy
45 | interaktivna a neinteraktivna komunikdcia
46 | elektronicka posta
47 | elektronicka posta
48 | pokrocilé vyhladavanie na www
49 | pokrocilé vyhladavanie na www
10 Postupy, rieSenie problémov algoritmické myslenie

50

Problém a jeho riesenie v beZznom Zivote

51

Etapy rieSenia problému

52

Algoritmus v kazdodennom Zivote




53

Algoritmus

54

Sposoby zapisu algoritmov.

55

Sp6soby zapisu algoritmov.

56

Z4pis algoritmu

57

Zapis algoritmu

58

Ladenie algoritmu.

59

Ladenie algoritmu.

Informacie okolo nas

60

Prezentdcia informacii — aplikdcie na tvorbu prezentacii

61

sp6soby tvorby prezentacii - snimka, stranka

62

Pravidla prezentovania

63

Zasady tvorby prezentacie.

64

Tvorba prezentacie

65

Tvorba prezentdci.

66

Zaverecna klasifikacia




Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

Trieda: SEXTA

2 hodiny tyZzdenne, spolu 66 vyucovacich hodin

Hodina

Tématicky celok

2

Uvod

[EEY

Organizacné pokyny.

N

Bezpecnost pri praci, vnutorny poriadok

10

Informacie okolo nas

Rastrovy editor ( Malovanie )

Rastrovy editor ( Malovanie )

Vektorovy editor ( Corel Draw, Zoner Calisto )

Popis prostredia

Krivky

Krivky

OC|I(IN([oojUu|b|w

Geometrické tvary

10

Efekty

11

Vrstvy

12

Opakovanie

10

Informacie okolo nas

13

Prezentdcia informacii — aplikdcie na tvorbu prezentacii

14

Spbsoby tvorby prezentacii — snimka

15

Spbsoby tvorby prezentacii - stranka

16

Efekty

17

Efekty - vyuZzitie

18

Pravidla prezentovania

19

Zasady tvorby prezentacie.

20

Tvorba prezentacie

21

Tvorba prezentacie

22

Tvorba prezentacie

Informaéna spoloénost




23

Informacie a globalizacia sveta

24

Poditace a zamestnanie

25

Obchod, financie, priemysel

26

Pocitace v Zivote spolo€nosti

27

Rizika informacnych technolégii

28

E vzdeldvanie a distancné vzdeldvanie

24

Informacie okolo nas

29

Opakovanie — textovy editor

30

Opakovanie — formatovanie textu

31

Opakovanie - vkladanie obrazkov

32

Opakovanie — vkladanie tabuliek

33

Tabulkovy procesor — popis

34

Organizacia udajov v tabulkach

35

Popis prostredia a ovladanie programu

36

Vkladanie udajov

37

Tvorba tabuliek

38

Hromadné naplnanie a vzorce

39

Zapis funkcie

40

Poutzitie funkcie

41

Upravy tabuliek

42

Formatovanie buniek

43

Tvorba grafov

44

Uprava grafov

45

VyuZivanie dalsich typov grafov

46

Vypocty pomocou funkcii

47

Spbsoby adresovania

48

Vyuzivanie logickych funkcii

49

Praca s tabulkami

50

Praca s tabulkami

51

Praca s tabulkami

52

Prenos informdcii medzi aplikdciami




Princip fungovania IKT

53

Pocitacova siet

54

Druhy sieti

55

Rozdelenie sieti podla rozlahlosti

56

Architektura pocitaCovej siete

57

Vyhody pocitacove;j siete

58

Opakovanie

Komunikacia prostrednictvom IKT

59

Neinteraktivna komunikacia — e-posta

60

Interaktivna komunikacia, sietovy prenos informacii

61

Svet www

62

Vzdeldvanie na www strankach

63

Ochrana pocitacove;j siete

64

Pocitacové virusy

65

Netiketa

66

Zaverecna klasifikacia




Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

Trieda: SEPTIMA

2 hodiny tyZzdenne, spolu 66 vyucovacich hodin

Hodina Tématicky celok
1 | Uvod - bezpeénost pri praci, organizacia predmetu
3 Opakovanie
2 | Textovy editor
3 | Tabulkovy editor
4 | Prezentacny softvér
21 Databdzy a databdzové systémy

Struktura databéze

Tabulka, zaznam, pole, index, kfuc

Reldcie v tabulkach, relaény model

Navrh cvi¢nej databazy

O 0 (N[ |wun

Tvorba tabuliek cvi¢nej databaze

10

Naplnenie tabuliek databaze

11

Mazanie a Uprava zaznamov v tabulke

12

Vyhladavanie v tabulkach

13

Vyhladavanie v tabulkach

14

Operdcie nad tabulkami

15

Operiacie nad tabulkami

16

Formulare

17

Selekcia

18

Vyber Udajov z tabuliek

19

Tvorba vystupov

20

Zostavy

21

Dotazy

22

Dotazy

23

Dotazy

24

ODBC, prepojenie

25

Export, import dat




20

Programovanie

26

Popis programovacieho jazyka

27

Standartné typy

28

Struktdra programu

29

Popis prostredia

30

Zakladné lexikalne prvky

31

Datové typy

32

Prikazy — rozdelenie

33

Prikaz priradenia

34

Tvorba programov

35

Prikaz vstupu

36

Tvorba programov

37

Prikaz vystupu

38

Podmieneny prikaz

39

Prikaz case

40

Tvorba programov

41

Cyklus v programovacom jazyku

42

Cyklus repeat

43

Cyklus for

44

Cyklus while

45

Tvorba programov

20

Tvorba webovej stranky

46

Pricnip webovej stranky

47

Struktura web stranky, jazyk HTML

48

Titulok <title>, odstavec <p>

49

Nadpisy <Hx>

50

Zmeny pisma - cite, code, strong, var,

51

Zmeny pisma - B, |, TT, U, strike, big,small, sub, sup

52

Odkazy - HREF

53

Zoznamy - jednoduché

54

Zoznamy - Cislované




55

Podpisy

56

Obrazky - vloZenie, centrovanie

57

Obrazky - pozadie, transparentné, animované obrazky

58

Klikacie mapy

59

Zarovnanie textu

60

Oddelenie dokumentu - HR

61

Farby

62

Velkost pisma - size

63

Tabulky - tvorba

64

Tabulky - Gprava

65

Nastroje WYSIWYG

66

Zaverecna klasifikacia




Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

Trieda: OKTAVA

1 hodina tyZzdenne, spolu 30 vyucovacich hodin

Hodina Tématicky celok

Uvod

1. - | Organizaéné pokyny, Bezpeénost pri praci, vnatorny poriadok
Reprezentacia udajov

2. - | Kompresia udajov

3. - | Binarne informacie

4, - | Autorské pravo
Informaéné spoloénost

5. - | Informatickd kriminalita

6. - | ITK vinych vedach
Pocitacova bezpeénost

7. - | Druhy Utokov na pocitac

8. - | Zaklady bezpecnosti z pohladu uzivatela
Siete

9. - | Rozdelenie sieti podla kritérii

10. - | Typy sieti — hardware

11. - | Typy sieti — software
Algorimizacia, programovanie

12. - | Algoritmus

13. - | Sekvencia, vetvenie

14. - | Cyklus repeat, while

15. - | Typy udajov, Strukturované typy,pole, vektor

16. - | Casti programov — funkcie, procedury
Digitalizacia informacii

17. - | Digitalizacia zvuku

18. - | Digitalizacia videa

19. - | Digitalizacia obrazu

MS Acess




20. - | Navrh Struktury DB

21. - | Navrh rela¢ného modelu

22. - | Export udajov
MS Excel

23. - | Statistika

24. - | Kontingencné tabulky

25. - | Finan€na matematika

26. - | RieSenie suUstavy rovnic
MS Word

27. - | Tvorba sablén

28. - | Hromadnd koreSpondencia
Informatika a pravo

29. - | Informatickd kriminalita

Zaverecna klasifikacia

30.

- | Zaverecné hodnotenie




Rozpis uéiva predmetu: SEMINAR Z INFORMATIKY

Trieda: OKTAVA

4 hodiny tyZdenne, spolu 120 vyucovacich hodin

Hodina Tématicky celok
1-2 Organizacné pokyny, Bezpe¢nost’ pri praci , vnutorny poriadok
3.4 Uvod do u¢iva
5-6 Programovaci jazyk Pascal
7-8 Struktira programu
9-10 Syntax a sémantika jazyka
11-12 Hlavicka programu
13-14 Deklaracie integer, real
15-16 Deklaracie konstant
17-18 Deklaracie premennych
19-20 Deklarécie -text
21-22 Tvorba programu
23-24 Tvorba programu
25-26 Prirad’ovaci prikaz
27-28 Tvorba programu
29-30 Binarne vetvenie if, if ... else
31-32 Tvorba programu

33-34 Cyklus repeat

35-36 Tvorba programu

37-38 Cyklus for

39-40 Tvorba programu
41-42 Tvorba programu
43-44 Cyklus while

45-46 Tvorba programu
47-48 Struktarované udaje
49-50 Jednorozmerné pole
51-52 Tvorba programu

53-54 Ret’azec




55-56 Tvorba programu
57-58 Zéaznam

59-60 Tvorba programu
61-62 Cyklus v cykle
63-64 Tvorba programu
65-66 Préca so subormi
67-68 Tvorba programu
69-70 Préca so subormi
71-72 Tvorba programu
73-74 Préca so subormi
75-76 Tvorba programu
77-78 Préca so zoznamami
79-80 Tvorba programu
81-82 Priemery

83-84 Tvorba programov
85-86 Komplexné cCisla
87-88 Tvorba programu
89-90 Nahodné cisla

91-92 Tvorba programov
93-94 Grafika

95-96 Tvorba programu
97-98 Funkcie

99-100 Tvorba programu
101-102 | Proceddra volanie hodnotou
103-104 | Tvorba programu
105-106 | Procedura volanie odkazom
107-108 | Tvorba programu
109-110 | RieSenie sustavy rovnic
111-112 | Tvorba programov
113-114 | Nahodna grafika
115-116 | Tvorba programov




117-118

Animécia

119-120

Tvorba programov




