UCEBNE OSNOVY
Nazov predmetu: Vytvarna vychova

Inovovany statny ISCED 2

vzdelavaci

program ISCED NizSie stredné vzdelanie
Stupen
Skolskej
sustavy
Skolsky Cudzie jazyky
vzdelavaci
program
Kéd  andzov Prima - Kvarta: 7902 J gymnazium
Studijného
odboru
Forma Studia denna
Pocet  rokov osem
Studia
Prima povinny predmet Vytvarna vychova, 1 hodina tyZdenne, za Skolsky rok 33 hodin
Sekunda povinny predmet Vytvarna vychova, 1 hodina tyZdenne, za Skolsky rok 33 hodin

1. Charakteristika u¢ebného predmetu

Vytvarna vychova je predmet, na ktorom ziaci prostrednictvom vytvarnych ¢innosti
spoznévaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni (kresby, malby, plastiky, fotografie,
dizajnu, architektary, videa a filmu). VSetky ostatné didaktické formy ako pouZivanie
edukac¢nych materialov, premietanie filmov, navstevy vystav a podobne su len doplnkovymi
aktivitami (v ramci motivécie alebo naslednych ukazok, diskusif). TaZiskom je praca Ziakov s
vytvarnymi materidlmi, technikami a nastrojmi (od ceruzky az po fotoaparat a pocitac).
Zahtiia tvorbu od vymyslenia napadu (Co cheu Ziaci vytvorit’), cez nachadzanie formy (ako to
vyjadrit’), az po realizaciu (schopnost’ previest napad a formu v materidli prostrednictvom
vytvarnej techniky). Prostrednictvom tohto procesu sa jednak zvySuje gramotnost’ Ziakov —
schopnost’ rozumiet’ vizualnym znakom na zaklade vlastnej skusenosti, jednak su uvadzani do
znalosti réznych foriem stdasnej vizualnej kultury i kultarnej tradicie. Ziaci touto formou



ziskavaju dolezité kompetencie porozumenia reklame, filmu a videu, dizajnu, architekture;
fotografidm obrazom a objektom, ktoré ich obklopuju a vytvaraju ich ,,obraz sveta®.

Vytvarna vychova (dalej VYV) pre gymnazium s osemroénym vzdelavacim
programom plynulo nadvdzuje na vytvarni vychovu v primarnom vzdelavani. Nadalej
vychadza z autentickych skusenosti Ziaka, ziskanych vytvarnou ¢innost'ou — z intenzivnych
zazitkov dobrodruzstva tvorby a vyjadrovania vlastného ja. Rozvija osobnost’ Ziaka v uplnosti
jej citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych
dusevnych aktivit. Vzhl'adom na psychicky vyvin zodpovedajuci veku, ustupuje spontanny
pristup k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu vonkajsich podnetov. Vicsina ziakov v
tomto obdobi straca svoju prirodzenti vyrazovost. VYV sa musi podielat na tejto
transformacii. Uskutocniuje sa to:

— dorazom na objavitel'sky pristup k technikdm, vyjadrovacim prostriedkom a médiam, —
nahradenim nedostatku formalnych zru¢nosti pri vyjadrovani reality, postupmi ktoré takéto
zrucnosti nevyzaduju,

- VA4CSim doérazom na myslenie ziaka, na pri¢inné suvislosti, vztahy medzi javmi a poznavaciu
funkciu umenia i vlastného vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami.

Tazisko sebavyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdelavaniu, prenasa aktivity na iné
oblasti. Do vyucovania st zaradované prostriedky a Cinnosti, ktoré rozsiruji moznosti
poznavacieho procesu ziaka a dovoluju mu naplnit’ jeho prirodzené¢ ambicie po vizudlnom
vyjadreni skuto¢nosti, po poznavani formalnej i obsahovej Struktiry sveta, po presnejSom
zobrazeni pozorovanych vzt'ahov, po vysSej technickej dokonalosti prejavu, po pluralite
spdsobov vytvarania. Zapaja sa koncepcné a konsStrukéné myslenie, ktoré je uvadzané do
vztahu s myslenim estetickym. Detskil spontdnnost ma postupne nahradzat' jej dospely
ekvivalent — duchovna otvorenost’ a sviezost, spojena s pribudanim vedomej tvorivej
operativnosti. Ziak reaguje na stale komplexnejsie podnety, reflektuje podnety prirodné,
civiliza¢né i kultrne. ZvySuju sa jeho technické schopnosti. Preto vo vytvarnej vychove
potrebuje objavit’ oblast’ novych moznosti, zodpovedajlicich svojmu vyvinu.

Metodickeé vychodiska predmetu

Vyucovanie VYV je programovany a riadeny proces v ktorom ale ucitel’ iniciuje, reSpektuje a
podporuje napady a individudlne rieSenia Ziaka. Vychodiskami tohto procesu su:

1. ¢innosti ziakov, ktoré¢ vychadzaju z myslienkovych, formalnych a technickych procesov
vytvarnych a vizualnych umeni. St zaloZené na siCasnom stave poznania vizualnej kultary;

2. témy/namety/obsahy zobrazovania, ktoré maju svoj dolezity antropologicky a kulturny
charakter;

VYV predstavuje v ramci obsahu vyucCovania jedineénii moznost tematizovat’ zdkladné
antropologické koncepty:

a) koncepty ¢asopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyika, sirka ...),

b) kultarne archetypy vyjadrovania prirody (zivly, prirodné polarity...),

c) kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost’, jemnost’ ...),



d) kategorie uvedomovania si osobnej a kultarnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel’, postihnuty ...;
kultdrne rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani sveta),
e) kategorie afektivity (radost’, bolest’, smutok, naladu ...).

Témy ponimame z hl’adiska:

a) osobnosti a veku ziaka

b) edukacnych ciel'ov

c) kultdrno-spolo¢enske;j reality

Ziak spracovava (mentalne i formalne) symboly, ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a
fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaju na javovlu stranku sveta. Na rozdiel od inych
predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém, VYV angazuje osobnost’ Ziaka v inom
zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich, hI'ada svoj sposob ich vyjadrenia. To kladie vysSie
naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dopliia predmety, v ktorych
prevazuje ciel’ kognitivny.

3. v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektary, filmu a videa;

vo vytvarnej vychove pre gymnazium s osemro¢nym vzdeldvacim programom sa zvySuje
ddraz na poznavanie a veku primerany rozbor diel vizualnej kultdry — jednak kl'a¢ovych diel
reprezentujdcich historické epochy a kultary, jednak diel reprezentujucich stéasné tendencie
vizualnych umeni.

2. Ciele uc¢ebného predmetu

HLAVNY CIEL PREDMETU
Ziaci st prostrednictvom aktivnych &innosti uvadzani do vizualnej kultary a komunikacie — na
arovni poznania i vlastného vyjadrovania.

CIELE PREDMETU
Ziaci
* spoznévaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni — vytvarného umenia, fotografie, dizajnu,
architektlry, videa a filmu, rozumejt im a ziskavaju zdkladnt gramotnost’ v ich pouZivani,
* rozvijaji si pozorovacie schopnosti, schopnosti reagovat’ na vizudlne podnety a vytvarne ich
spracovavat’,
* rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technickl realizaciu,
spoznaju a slovne pomenuju (vyraz), formu, ndmet umeleckych diel a svoj zazitok z nich vytvarne
interpretujd
* poznavaju vybrané typické diela vizualnej kultary, reprezentujuce smery moderného a sti¢asného
umenia a historické slohy
* osvojuju si primerané kulturne postoje, nazory a hodnotové kritéria; cez zazitky aktivneho
vyjadrovania a vhimania umeleckych diel st uvadzani do poznavania hodn6t umenia a kultary
vo vztahu k tradicii a na Grovni aktudlneho myslenia a interpretacie.



3. Téemy, tematické okruhy

PRIMA

Tematické celky: Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Moznosti zobrazovania videného sveta
Podnety moderného a su¢asného vytvarného umenia
Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia
Skola v galérii
Podnety architektiry
Podnety fotografie
Podnety videa a filmu
Elektronické média
Podnety dizajnu
Tradicie a podnety remesiel
Synestetické podnety
Podnety poznavania sveta

Ucebné osnovy vytvarnej vychovy pre gymnazium s osemroénym vzdeldvacim programom
PRIMA st totozné so vzdeldvacim $tandardom SVP pre vzdelavaci predmet vytvarna vychova.



Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

'Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v’ pouzit’ vyrazové moznosti
roznych kvalit ¢iar, tvarov, ploch —
povrchov, farieb a farebnych
kombinacii,

v' usporiadat’ r6zne prvky do
kompozicie.

pozitiv a negativ na ploche — Sablony z
obrysového tvaru (figara, predmet)

dynamické zobrazenie pohybu opakovanim
obrysového tvaru

pozitiv a negativ v priestorovom tvare: otlacanie
predmetov do makkej modelovacej hmoty
(figurativna alebo abstraktna kompozicia) —
odlievanie do sadry

Tematicky celok: MoZnosti zobrazovania videného sveta

'Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v" nakreslit’ priblizné tvary a
proporcie pozorovanych predmetov,

v' vymodelovat priblizny tvar
videného predmetu.

Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

zékladné proporcie predmetov

analytické pozorovanie predmetov
(celok a Casti)

kreslenie predmetu podla videnej skutocnosti (zaklady
geometrickej vystavby proporcii); vyjadrenie priblizného
tvaru a modelacie tienovanim, Srafovanim, lavirovanim,
modelovanie tvaru predmetu podla videnej skuto¢nosti s
doérazom na zéklady vystavby proporcii (budovanych
od geometrickych tvarov k pribliznej modelacii
predmetu), viacpohladovost’ plastického tvaru

Podnety moderného a sucasného vytvarného

umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:
v’ pouzit' geometriziciu tvarov
(vmalbe, alt. v kresbe zatisia,
krajiny alebo portrétu),

v' vytvorit’ fantasticka
kompoziciu skladanim rozmanitych
tvarov,

v' slovne opisat’ kubistické dielo,
v slovne opisat’ surrealistické
dielo.

geometrizacia tvarov predmetov (napr. zatisie)

kompozicia (obraz) z takto ,rozloZzenych* predmetov —|
kubisticky princip

fantastické kombinacie tvarov (napr. Casti predmetov,
ludskych a zvieracich postav ...) surrealistické umenie

kubistické umenie

porovnanie zobrazujuceho a nezobrazujiceho
(abstraktného) umenia

Tematicky celok: Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

'Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v' pomenovat’ typické prvky mozaiky

v' tvorivo pouzit’ (transformovat’)
princip mozaiky

mozaika (z papiera alebo réznych materialov)
alebo malba (vlastny motiv Zziaka, formalna

.....

umenie neskorej antiky — mozaiky
byzantské umenie — ikony uvedenie do
dobovej situdcie — pribeh  umelca
neskorej antiky (Byzancie),

ranokrest’anské umenie

Tematicky celok: Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v' vymenovat typické znaky vybranych
druhov umenia

vytvarna interpretacia vybraného
umeleckého diela podla videnej
reprodukcie (alebo diela v galérii)

vytvarné dielo (o rozmeroch, autorovi, dobe
vzniku, technike, namete) orientacia v galérii
(prip. virtualnej galérii) — vyhladavanie diel,
ich slovna interpretacia

moznosti  prezentdcie  umenia:  galéria,
muzeum, vystava, vernisaz, knihy a Casopisy

v > ¢ e i ] ) , ;
vymenovat' druhy vytvarného umenia. 0 umeni druhy vytvarného prejavu: obraz,
socha, grafika, objekt, inStalacia
Podnety architektary
Vykonovy Standard Obsahovy Standard




Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v" charakterizovat’ exteriér a interiér v
architekture

v\ vytvarne  vyjadrit  vlastni
predstavu  T'ubovolného
architektonického priestoru.

odvodzovanie priestoru od postavy Cloveka a
jeho pohybov v fiom — tvorba priestorovych
modelov odrazajucich tvar alebo funkciu napr.
proporcii postavy, pohybov, poléh tela pri
r6znych ¢innostiach

modely ,,schranok® na byvanie, na pohyb
pre cloveka alebo pre Zivoc¢ichov

navrh zariadenia vlastného priestoru (napr.
brldztek, jaskyna, hniezdo, nora, detska izba,
karavan, trieda, spaliia) exteriér a interiér

Tematicky celok: Podnety fotografie

'Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v poznat zakladné ukony
fotografovania s digitallnym
fotoaparatom (zaber — ramovanie,
priblizovanie  —  vzdal'ovanie,
uloZenie fotografie)

v' vyuzit poznatky o vytvarnych
vyjadrovacich  prostriedkoch pri
fotografovani

zaklady prace s digitdlnym fotoaparatom

fotografia (digitalna)

hl'adanie zaberu — vysek (rdmovanie) pohladu na
skuto¢nost, rézne vyseky rovnakého nametu v
hladaciku (napr. drobné predmety)

rozne moznosti pohl'adu na predmet (motiv) -
celok a detail hry s priblizovanim (zoomom)
rovnaky namet s r6znou expoziciou rezim

makro

ulozenie a zakladné operacie s fotografiou v
pocitaci

vznik fotografie

Podnety videa a filmu

Vykonovy $tandard

Obsahovy Standard




Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v’ poznat’ zakladné Gkony pri nakrdcani
videa

zaber (kompaktny digitdlny fotoaparat alebo
mobilny telefdn, videokamera)

vel'kost, kompozicia a dizka zaberu, uhol pohladu,
osvetlenie, farebné naladenie

volba témy, vyber/priprava scény a aktérov,
vyjadrenie miesta spajanie zaberov a obrazov
(sekvencia, staticky zaber), plynutie casu
zakladné pojmy a ich praktické ozrejmenie,
prostrednictvom vytvarnych ¢innosti informacie o
vzniku filmu (ukazky prvych filmov)

Tematicky celok: Elektronické média

'Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v’ vytvorit’ jednoduchti animéciu pomocou
peciatok alebo vlastnej kresby

v’ naskenovat’ vlastna kresbu (mal’bu)
predmet, alebo Cast’ tela

animacia (digitalne peciatky, nastroj
priesvitka, fazy animacie pomocou digitalnej
peCiatky, vytvaranie a Uprava faz animécie,
kompozicia v animacii, Cas v animacii, uloZenie
animacie)

pohyby a procesy v animovanej kresbe (linedrna
animovana kresha, kolorovana linearna animovana
kresha)

skenovanie a uloZenie naskenovaného obrazka
nastroje v pocitacovom programe

Tematicky celok: Podnety dizajnu

'Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:
v' vytvorit’ jednoduché znaky

v' slovne opisat’ vyznamy pouZzitych
znakov

zasady tvorby, znaku a znacky

navrh loga, znacky, (pre udalost’, firmu, klub, obec,
vyrobok), alebo ndvrh ex libris pre svoje
knihy (moZnosti zapojenia pismena,
ornamentu, geometrického tvaru, vymysleného
znaku)

alternativne navrh obalu (Skatule) na konkrétny
predmet s pouzitim loga, znacky

Tradicie a podnety remesiel

'Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v" modelovat’ nadoby podl'a vlastného
navrhu

V' vytvorit’ ornamenty s tradi¢nymi
prvkami

v' navrhnat svojské ornamenty

vytvarné¢ reakcie (inSpirdcie, interpretacie,
kombinécie) na rbézne typy regionélnych
ornamentov alebo ornamentov réznych kultar

aplikacia a aktualizdcia  navrhnutého
ornamentu (napr. na sucasny uzitkovy
predmet, Cast’ odevu, Ziakom vymodelovany
predmet) podnety hrnéiarstva

navrh a modelovanie nadoby (prip. novotvaru)
z mékkej modelovacej hmoty

pouzitie roznych spdsobov povrchovej Upravy
(napr. vlys, Spagatova technika, vryp)

moznosti farebnej Uipravy a
aplikacie dekoru /ornamentu
moznosti odrotovania tvaru
makkym drétom

stru¢na historia hrnciarstva a drotarstva

Tematicky celok: Synestetické podnety

Vykonovy $tandard

Obsahovy Standard

Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v' vytvorit’ svojsky zapis hudby

graficka partitdra: zapis hudby (do notovej osnovy
alebo do vlastného vymysleného systému)
prostrednictvom zobrazovacich znakov, vlastnych
grafickych  symbolov, geometrickych tvarov,
kolaze, asamblaze z predmetov... (doraz na
vyznam, tvar znakov, ich farbu, ich umiestnenie)
pokus o zvukovu interpretéciu

Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci PRIMY vie/dokaze:

v’ vytvarne zareagovat’ na témy dejepisu
alebo zemepisu

vytvarné hry s problematikou dejepisu a
/alebo  zemepisu  (napr. mapa/cestovny
poriadok/orientacna schéma svojej biografie —
dejepisu svojho zivota alebo zivota predkov,
symboly pre jednotlivé udalosti; alebo
trojrozmerné zobrazenie historickej udalosti —
moznost’ kolektivnej prace)

reflexia dobového dizajnu, mody, dopravnych
prostriedkov (napr. doby mladosti svojich rodicov,
starych rodiCov, prastarych rodic¢ov — podla
ukazok)

SEKUNDA

Tematicke celky: Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Moznosti zobrazovania videného sveta

Podnety moderného a sticasného vytvarného umenia

Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia

Skola v galérii
Podnety architektury
Podnety fotografie

Podnety videa a filmu

Elektronické  média
Podnety dizajnu

Tradicie a podnety remesiel

Synestetické podnety

Podnety poznavania sveta

Ucebné osnovy vytvarnej vychovy SEKUNDA pre gymnazium s
osemroénym vzdeldvacim programom st totozné so vzdeldvacim
standardom SVP pre vzdelavaci predmet vytvarna vychova.

Tematicky celok: Vytvarné vyjadrovacie prostriedky




Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v’ kresbou vyjadrit’ zakladné vzt'ahy
predmetov v priestore

v’ vyjadrit’ vztahy farieb v priestore pri
zobrazovani exteriéru (krajiny)

mierka a propor¢né vzt'ahy

operacie s mierkou zobrazovania: zmensovanie —
zvéacSovanie, vzd’alovanie — priblizovanie
pozorovanie vzt'ahov podla skuto¢nosti operacie
s proporciami: priblizny pomer Casti videnej a
kreslenej predlohy farebné budovanie priestoru v
obraze: blizkost’ a vzdialenost’

Tematicky celok: MoZnosti zobrazovania videného sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v' vyjadrit’ priblizné proporcie pri
kresleni postavy

v' vyjadrit’ priblizné proporcie pri
modelovani postavy

proporcie postavy (¢lovek, zviera)
analytické pozorovanie postavy

kreslenie postavy podl'a videnej skuto¢nosti
(z&klady geometrickej vystavby proporecii,
pohybu)

modelovanie postavy podla videnej skutoc¢nosti
(z&klady geometrickej vystavby proporcii, ¢asti
vo vzt'ahu k celku, pohybu)

Tematicky celok: Podnety moderného a suc¢asného vytvarného

umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v’ rozpoznat principy op-artu a
kinetického umenia

v" nachadzat’ suvislosti a rozdiely
medzi roznymi umeleckymi $tylmi.

.....

tvorby (mihotavy efekt, illzia priestorovosti,
svetelny a farebny kontrast, séria, mriezka...)
kinetické umenie: jednoduchy kineticky objekt
optické klamy, ilizie a dvojznacné zobrazenia




Tematicky celok: Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v’ rozpoznat typické znaky gotického
umenia a architektury

v' tvorivo pouzit’ (transformovat’)
historicky motiv

gotické umenie a architektura (katedrala, hrad,
odev)

uvedenie do dobovej situécie — hra na umelca
gotiky

vytvarnd interpretacia dobovej vytvarnej formy
(napr. vitrdz z papiera alebo roznych materialov
— vlastny motiv ziaka, alebo knizna iluminécia,
navrh gotického rytierskeho brnenia, odevu a
pod.)

Tematicky celok: Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v slovne interpretovat’ subjektivny
dojem zo zmyslového
(synestetického) vnimania
umeleckého diela

vnimanie vytvarného diela (v galérii alebo podla
reprodukcie) — reakcie r6znych zmyslovych
modalit; obraz pre pit’ zmyslov (vcitenie sa do
diela na zéklade jeho pozorovania; priradovanie
chuti, vone, zvuku a hmatového pocitu — farbe,
tvaru, povrchu, svetlosti, motivu)

interpretacia vybraného vytvarného diela na
zéklade synestetického vnimania (napr. ¢o
zobrazuje abstraktné umenie?)

Podnety architektary

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v' rozlisit’ prvky a funkcie Casti
zastavby mesta alebo dediny

v’ vytvorit’ jednoduchy plan
usporiadania urbanneho celku
(mesto, dedina, osada, ¢ast’) podl'a
svojej predstavy

urbanizmus: nadhlad, pddorys, plan

plan mesta (dediny), Struktara zon, doprava,
uzly; vzajomné vztahy, vztah ku krajine
porovnanie: mesto a dedina fantastické
priestory, fantastické funkcie, utopia

Tematicky celok: Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v' nafotografovat’ inscenovanu situdciu

v’ vyuzit poznatky o vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkoch pri
fotografovani

inscenovana fotografia

praca s materidlmi — priprava inscenovaného

prostredia(instalacie), fotogenického terénu

(napr. z papiera, plasteliny, rdznych

priehl'adnych a polopriehl'adnych

materialov), vyuzitie povrchov(textur),

umiestnenie predmetu v inscenécii

osvetlenie, nasvietenie s farebnym svetlom

fotografovanie z r6znych uhlov pohl'adu — celok,
detail

Tematicky celok: Podnety videa a filmu

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaZe:

v pomenovat vztah obrazu a zvuku
vo videu alebo vo filme z hl'adiska
vyrazu

vzt’ah obrazu a zvuku vo videu a filme

ozvucenie kratkej ukdzky (experimentovanie s
ozvucenim s pouzitim vybraného obrazu a
zvuku v poc¢itacovom programe) hudba, hlas a
ruchy




Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

V' vytvorit’ kolaze z vlastnych
digitalnych kresieb, fotografii,
malieb, alebo pisma

v’ vytvorit’ varianty digitalneho obrazu
pomocou operacii v po¢itacovom
programe

digitalna Uprava farieb obrazu

digitalna Uprava svetlosti, sytosti,
kontrastu farieb; rozostrenie, zaostrenie,

vol'na transformacia

digitalne filtre, farebné filtre, krivky farieb
digitalna obrazova kol4z/koldz z obrazu a pisma

Tematicky celok: Podnety dizajnu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v" navrhnat’ odevy alebo doplnky podl'a
svojich predstav

odevny dizajn odev, cast’
odevu, doplnok, histéria
odievania

Tematicky celok: Tradicie a podnety remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY

vie/dokaze:

v’ tvorivo variovat’ tradiénu techniku.

podnety koSikarstva pletenie objektu z pratov
(napr. papier, karton, buzirka, drot, drevo...)
vytvarné reakcie na tradi€né formy (architektiry
odevov, jedal, zvykov...)

Synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v’ pouzit’ zvukové vlastnosti materialov
a objektov

objekt vydavajuci zvuk — hudobno-vizualny
nastroj, ozvucené povrchy (textary: napr.

vrubkovany papier, plech ...)

zvukova performancia s vlastnymi zvukovymi
objektmi (nastrojmi vydavajuacimi zvuky,
ruchy, Sumy) zvukové objekty, autorské a
hudobné nastroje

Tematicky celok: Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci SEKUNDY vie/dokaze:

v/ vytvarne reagovat’ na témy bioldgie

podnety bioldgie: vytvarné interpretacie
prirodnych Struktir (napr. makrosnimky
rastlinnych a Zivo¢iSnych tkaniv, mineralov,
pozorovanie mikroskopom, rontgenoveé snimky,
snimky geologickych vrstiev, krystalov, tepelné
snimky povrchu Zeme, kozmické snimky,
pozorovana Struktara listov ...)




4. Poziadavky na vystup

Ciel'ové kompetencie
Ziak by mal mat’ po absolvovani vytvarnej vychovy PRIMA a SEKUNDA pre gymnézium s
osemro¢nym vzdeldvacim programom tieto vedomosti, zru¢nosti a postoje:

Vedomosti

Vo vytvarnej vychove je vi¢sina vedomosti ziskavana a zaroven overovana prostrednictvom
praktickych ¢innosti Ziaka; ¢ast’ vedomosti o vytvarnom umeni a vizualnej kultdre sa utvara
poCas motivacnej, expozi¢nej a diskusnej casti vyucovacej jednotky a je podporena
vizualnymi materialmi (edukacné DVD, knihy, Casopisy). Absolvent sa naucil:

Zrucnosti a sposobilosti

Formalne zruénosti

Vyjadrovacie zrucnosti, Ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov

(jazyka) vizualnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizudlnej kultury).

Ziak dokaze:

—zvladnut' zaklady proporcnej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a Sirka, pomer
hlavnych

Casti)

— dokazat’ vybrat’ ¢ast’ videnej skutoénosti za uc¢elom zobrazenia — zaber (fotografia, film,
komiks), rim, pohl'ad (obraz), charakteristicky tvar (plastika)

— hrat’ sa s jednoduchymi anima¢nymi trikmi, kamufldzou a napodobneninou (filmovy trik,
kulisa, maskovanie, mimikry)

— vytvarat’ formalne série z jedného motivu a jednoduché varidcie motivu

—vyjadrit sa zdkladnymi technickymi postupmi kreslenia, malovania, jednoduchych
grafickych technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky a skulptdry,
— vytvorit’ zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého
dizajnérskeho névrhu

— tvorivo pouzivat vybrané médid, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky komponovat
a Stylizovat’ — prostrednictvom toho vediet’ vyjadrit’ vlastné nadpady a koncepty

—vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z prostredia svojej
obce

(regionu), svojho socialneho prostredia

— vo svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety roznych (vybranych)
tendencii umenia 20. st. aZ po suc¢asnost’

— vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literarnom) spracovavat’ podnety
z inych predmetov.

Technické zrucnosti

Ziak dokéaze:

— zvladnut’ narabanie s réznymi nastrojmi (ceruzka, Stetec, pero, fixy, uhlik, drievko, rydlo,
noznice, $ablona, Spachtl’a, val¢ek a pod.)



— kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieniovania

— zvladnut’ technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat’
tvar, plochu viacerymi sposobmi prostrednictvom S$tetcového rukopisu (napr. Srafura,
roztieranie, zapustanie)

— zvladnut’ konstrukéno-technické tkony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v kolazi a v asamblazi (vkladanie, lepenie,
spinanie, viazanie, drétovanie a pod.)

—zvladnut' techniku konstrukcie vonkajSicho tvaru — balenie (paketaz), obliepanie,
obvézovanie, odrotovanie

—zvladnut’ jednoduché techniky otlacania (frotaz, dekalk, monotypia, papierorez, linorez a
pod.)

—zvladnut' zdklady modelovania predmetnych tvarov, otlaania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry

— zvladnut’ techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblazi

— zvladnut’ zakladné grafické operacie na pocitaci.

Mentélne spbsobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zrucnosti v oblasti vnimania skutocnosti a prezivania zazZitku,
vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového posudzovania,
konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokaze:

— vediet odovodnit’ vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutocnosti (Co zobrazit)
alebo hl'adiska (dolezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimave)

— chapat’ niektoré spOsoby notacie (mapa, partitira, plan) ako vytvarny spOsob
vyjadrovania skutocnosti

— vnimat’ a analyticky porovnavat charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho
bydliska s inymi typmi krajin, architektdr — uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ $pecifika
svojho kultarneho a fyzického prostredia (charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,

— uvedomovat’ si moznosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.
premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie, (tvarov, povrchov,
linii, bodov, obsahov) matematiky (poctu, s€itania, od¢itania, nasobenia, delenia) ...,

— pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o vlastnd
ikonografiu, erb, znacku, logo.

Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — Ziak je vedeny k tomu,

aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, teda autentické rieSenie, a postupne

formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie takéhoto pristupu je

dolezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozicné a konvergentné myslenie

formované vicsou castou kurikula.

U ziaka sa sformovali tieto postoje:

— otvorenost’ voCi experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,
motivom a témou

— otvorenost’ vo¢i hl'adaniu analogii (tvarovych, materidlovych, vyrazovych)



— v niz8ich ro¢nikoch spontanne vytvarné rieSenia

— naklonnost’ k uvedomenému hladanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém —
inovovanie grafickych stereotypov na zéklade podnetov fantdzie a (primerane veku)
vlastného nazoru (myslenia)

— tolerancia voci roznym typom vyjadrovania, vkusu inych T'udi

—aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnét — jeho poznavanie a
pretvaranie

- vyjadrit’ a vyhodnotit’ §tyl I'udi ktorych obdivuje (povazuje za svoj vzor) a porovnat’ ich so

svojim Stylom

— hl'adat’ vlastné cesty sebavyjadrenie; budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu)

— spolupracovat’ pri realizacii vlastnych konceptov a zostladit’ ich s ponimanim inych ziakov.

5. Metody a formy

Pri pouzivani elektronickych médii (tematické celky Podnety fotografie, Podnety videa
a filmu a Elektronické média) odporacame triedu delit’ na 2 skupiny. Pri niektorych
edukaénych témach je mozné zdruzit' vyucCovanie vytvarnej vychovy do spolo¢nych
projektov s inymi predmetmi.

6. Uc¢ebné zdroje

K u¢ebnym osnovam je vydana metodicka priloha s rozvedenymi metodickymi radmi,
ktoré nie st zavdzné, maju charakter inSpira¢ného materidlu pre ucitel'a. Expozi¢ny, pracovny
a demonstracny vizualny materidl sa nachadza na edukacnom DVD.

Odporucena literatiira pre ucitel’ov:

BARTKO, O., FILA, R., REISTETTEROVA, Z.: Viytvarna priprava. Bratislava:SPN,1988
BARTKO, O.: Farba a jej pouZitie. Bratislava: SPN, 1980
BERTOK, 1., JANOUSEK, 1.: Pocitace a umenie. Bratislava. SPN, 1989

CARNY, L. et al.: Vytvarna vychova: 5. rocnik zakladnych $kél. Bratislava: EXPOL PEDAGOGIKA,
2009

CARNY, L.: Wtvarnd vychova pre 6. rocnik zdkladnych §kél a 1. rocnik osemrocnych gymndzit.
Prievidza: EDUCO, 2010

CARNY, L.: Wtvarnd vychova pre 7. rocnik zékladnej skoly a 2. rocnik gymndzia s osemrocnym
Studiom. Prievidza: EDUCO, 2011

FAGAN, CH., M.: Sedemdesiat velkych vynalezov starovekého sveta. Bratislava: Slovart
FIELL, CH., FIELL, P.: Design pro 21. stoleti. Kolin: Taschen, 2004

FILA, R.: Naco nam je umenie. Bratislava: Mladé let4,1991



GERZOVA, J. a kol.: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia 2. polovice

20. stor. Bratislava: Profil, 1988

LOSOS, L.: Techniky malby. Bratislava: Pallas, 1992

MONACO, J.: Jak cist film. Svét filmu, médii a multimédii. Praha: Albatros, 2004
ROESELOVA, V.: Linie, barva, tvar ve vytvarné vychové. Praha: Sarah, 2004
ROESELOVA, V.: Techniky ve vytvarné vychové. Praha: Sarah,1996
ROESELOVA, V.: Rady a projekty ve vytvarné vychové. Praha: Sarah, 1997
STOFKO, M.: Metodika k novej koncepcii vytvarnej vychovy. Bratislava, 2005
TOTENBERG, M. (ed.): Lexikon svétovych filmii. Praha: Orpheus

VANCAT, I.: Vytvarna vychova v dobe digitalizace. In: Vytvarna vychova 3/1995-96

Vyucovaci predmet vytvarnd vychova pre gymndzium s osemroénym vzdeldvacim
programom v PRIME a v SEKUNDE bude klasifikovany znamkou.



